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Leandro Oberto 


Editor 





Siempre he odiado y criticado a Buenos Aires y a las grandes ciudades 

del mundo. Están muy contamidas, te producen agobio, sus habitantes 
están casi siempre histéricos y acelerados, hay demasiado ruido que no 
te deja pensar, perdés mucho tiempo desplazándote de un lugar a otro. 


Y sin embargo con el correr de los años me voy sintiendo más y más 
adicto a Buenos Aires y las grandes ciudades. 


Una vez que te acostumbrás a la aceleración y te sincronizás con el 
ruido frenético de la ciudad y su vida múltiple e infinita es imposible 
no sentir que todo el mundo está en cámara lenta cada vez que salis 
y te dirigís a una ciudad chica. Tal vez los que vivimos en las grandes 
ciudades del mundo estamos meramente corriendo en circulos, 
engañados de que estamos haciendo algo, pero es una sensación 
muy particular que te hace sentir vivo. 


Buenos Aires es, a los ojos de sus habitantes, infinita: es tan grande 

que para cuando termines de recorrerla ya va a haber cambiado por 
completo lo primero que viste. A 

Está siempre viva, no duerme nunca, no importa qué trabajo hagas o 
cómo quieras divertirte, siempre vas encontrar muchas otras personas 
que compartan tus horarios y gustos. La gente, aunque tiene menos 
tiempo de pensar está menos agarrada a tradiciones y más abierta a 
innovar, no en vano todos los grandes cambios y revoluciones empiezan 
aquí. De hecho se supone que los líderes viven en las grandes ciudades 
porque de ahí se dirige el mundo... Si bien la realidad es probablemente 
que nadie tiene verdadera influencia en el mundo y en los demás, estar 
rodeado de la energía de gente que cree que está cambiando o dirigien 
do (ya sea para bien o para mero beneficio propio) el mundo es 


Gente de la interesante. En las grandes ciudades está todo construido y sin embargo 
h hay oportunidades. Te envuelven de forma que esto parece el centro 
noche. del universo... 





Sí, es todo una locura, una imbecilidad, 
pero pocas cosas te hacen sentir así de vivo. 


7 qn ad a 


La versión latinoamericana de Fox Kids ha anunciado recientemente la 


adquisición de un paquete (películas y serie de tv) de la exitosa saga 
Patlabor para emitirla de forma exclusiva en toda la región. Este anime 
plantea una historia situada en un futuro cercano donde unos robots 
gigantes llamados "labors" son la clave para la realización del proyecto 
Babylon, esto es la construcción de un terreno artificial en la bahía de 
Tokyo para enfrentar los problemas de la superpoblación y del crecimiento 
del nivel del mar. Por desgracia estos robots terminan siendo utilizados 
también para cometer actos criminales, lo cual obliga a la policía a formar 
un escuadrón especial bautizado División de Vehículos Especiales para 
detenerlos, escuadrón compuesto por la 1° y 2? Sección. A esta 2? Sección 
le serán confiados los más modernos labors policiales, girando la trama 
alrededor de la vida de sus miembros. El argumento está basado en un 
manga homónimo de Masami Yuuki, el cual fue serializado desde 1988 en 
la revista Shonen Sunday de la editorial Shogakukan, siendo luego recopi- 
lado en 22 tomos. La primer oportunidad de apreciar este anime será den- 
tro de una maratón de animación japonesa que comenzará el 

Sábado 24 de Febrero y se extenderá por 4 días incluyendo la 

primer película de Patlabor así como los animes que actualmente 

emite el canal (Super Cerdita, Flint, Digimon y Monster Rancher), 

los cuales serán coronados por el avant premiere de Dinozaurs (un 

anime poco conocido hecho mierda por Saban). Los 47 episodios 

que componen la serie de tv de Patlabor, por su parte, comen- 

zarán a ser emitidos en Marzo de Lunes a Viernes a las 19 y 22 hrs., 
horarios que marcan una clara pauta de que con esta serie inten- 

tarán apuntar a un segmento de público más adulto del que nor- 
malmente mira el canal. Además de las citadas producciones, 

Patlabor cuenta con dos series de OVAs editados en 1988 y 1990, 

las cuales lamentablemente Fox Kids todavía no ha contratado. 
Consultada por Lazer, la gente de Xystus, la distribuidora latino- 


americana de Patlabor, comentó que el doblaje se hizo directa- 
mente del japonés respetando todos los nombres originales y sin 
hacer ningún tipo de censura. La canción de la presentación, eso sí, 


La primer película de 
EEC 
24 de Febrero a las 20 hs. 
(con repetición a las 22 hs. 
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en los días de Fantabaires. 
You know who you are. 


primera es una serie de ciencia ficción con toques de cultura tradi- 
cional japonesa que consta de 26 

episodios y ha sido muy elogiada tanto 

por guión como por animación. Saber J 

to X, en tanto, es la esperada conti- 

nuación de Saber Mariontte J, donde a 

través de otros 26 episodios se muestra 

que gran parte de lo que se contaba 

en la saga J era mentira. Locomotion 

también ha confirmado que este año 

finalmente se podrán ver en sus pan- 

tallas títulos como Cowboy Bebop, City 

Hunter y Dirty Pair que habían anun- 

ciando para 2000 pero que no emi. 

tieron por diversos problemas técnicos. Saber Marionette J to X 


Gasaraki 





































Y a se encuentra doblada al castellano y emitiéndose en diversos - 
países de Latinoamérica (México Incluido) Kaitou Saint Tail, un anime 
en la onda de Sailor Moon que tuvo gran éxito en Japón. Narra las 
aventuras de Meimi Haneoka, una chica de 14 años que se convierte 
en Saint Tail, una ladrona experta en magia. Secreto que sólo conoce 
Seira Mimiri, una monja que suele encargarle los robos. La serie 
cuenta con 43 episodios que fueron emitidos originalmente en 
Japón entre Noviembre de 1995 y Septiembre de 1996. Está basada 
en un manga homónimo de Megumi Tachikawa que se serializó en 
las páginas de la revista Nakayoshi de Kodansha. La producción del 
anime corrió a cargo de TMS-Kyocuichi Corp (Detective Conan, B'tX), 
uienes como es costumbre a la hora de realizar el doblaje al caste- 
llano dieron la orden de 
cambiar todos los nom- 
bres por otros pedorros 
de Centroamérica. 
Tomando en conside- 
ración que Magic Kids 
viene adquiriendo todos 
los animes producidos 
por TMS que se doblan 
al castellano no sería 
ilógico que Las z 
Aventuras de Saint Tail 
(tal es el nombre oficial 
en castellano) llegue 
nuestras pantallas 
durante este año. 
















Parece que no son buenos tiempos para la rubia, durante el año pasado tuvo 
varios bema que incluyeron desde un pedido de la reina de Inglaterra 
para que deje de molestar al príncipe (será virgen pero parece que está muy 
caliente), una pelea con su manager por gastarse 20.000 dólares en 45 minutos 
de compras, y la oferta de 12 palos verdes que hizo un empresario para 
acostarse con ella. Una de las últimas joyitas fue que la pescaron haciendo 
playback en un concierto, que fue calificado por la prensa local como "un 
dibujo animado de mala calidad pao amelo T or p a 
in Rio (que debería llamarse Pop in Rio por las e llevaron). 37 
pann A en pleno ataque de histeria porque no había ningún tipo de música de fondo 
grabada antes de que ella saliera al escenario (al parecer el hecho de que la gente gritara su Í 
nombre le molestaba demasiado). Se pueden rescatar frases como "No me digas SB jaron ala 
audiencia 'fucking' parada así!!" o "Vamos apúrense, en serio! Esto es de pacos ON 
que iban a hacer vamp!" ('vamp' es justamente la música grab: da) Ante los pedidos del público | 
para que saliera al escenario Britney empezó a o Oh, mierda! Oh, no, qué estan A 
haciendo!?!?". Y finalmente dejó a la luz todo el brillo de su intelecto cuando empezó a gri ar 
Oh, mis pantalones están muy cortos! Yo crecí, y pensé que iban crecer)! 
No voy a salir a quedarme parada ahí! Pensé que iban a hacer ‘fucking 


gracias, esto es de retardado: 



























Destinada a estrenarse en Abril de este año, "Tengoku e no Countdown" 
(Cuenta regresiva para el Cielo) es la nueva y cuna película de la saga de 
Detective Conan, anime basado en el manga de Gosho Aoshama que aún 
hoy día continúa emitiéndose en Japón yendo allá por el episodio 224. La 
nueva película promete un importante avance en la trama: Conan logra 
ubicar finalmente a los Hombres de Negro. Sin duda es una premisa mu 
interesante ya que su búsqueda es justamente lo que ha sido el motor de 
toda esta exitosísima serie. 





Acaba de salir en Japón el sexto volumen recopilatorio del manga de Evangelion. En este el 
autor, Yoshiyuki Sadamoto, acentúa aún más la tendencia empezada en volúmenes anteriores de 
hacer diferir la historia del manga con respecto a la del-anime, incluyendo incluso escenas 
nuevas bastante polémicas como la que ilustra esta nota donde Asuka se desnuda ante Kaji. Pese 
a que la versión anime de Evangelion 
concluyera en Japón hace varios años, 
el manga se sigue serializando dentro 
de la revista Shonen Ace de Kadokawa 
Shoten aún hoy día y no se sabe 
todavía cuándo, ni cómo va a termi- 
nar. La salida de este nuevo tomo 
recopilatorio permitirá que la edicion 
argentina del manga continúe de 
forma mensual y sin interrumpirse 
hasta el #12 (previsto para Junio). Esto 
marcará también un hito en la veloci- 
dad de llegada de un manga ya que 
los lectores argentinos podrán disfru- 
tar de los nuevos episodios de 
Evangelion con sólo unos meses de 
diferencia con.respecto a su salida en 
Japón! 
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Tenchi Muyo ya está doblado y emitiéndose desde finales del año pasado en varios países de la 
región. Este anime, creado en 1992 por Masaki Kajishima y producido por Pioneer LDC y AIC, se 
editó originalmente como OVAs (Tenchi Muyo Ryo-Ouki) con una duración inicial de 6 episodios. 
Ante el rotundo éxito, se hizo una segunda miniserie de 6 Ova, sumando un total 12 capítulos para 
esta era en video. A esto hay que sumarle cuatro especiales editados también como OVAs (The 
Night Before the Carnival, Pretty Sammy the Magical Girl, Mihoshi Special y Sound File) y dos series 
de tv de 26 episodios cada una ubicadas en universos alternativos (Tenchi Muyo en 1995 y Shin 
Tenchi Muyo! en 1997). Asimismo existen tres películas y un manga dibujado por Hitoshi Okuda 
publicado por Kadokawa Shoten. En Latinoamérica lo que se ve es lo siguiente: 14 episodios ini- 
ciales que corresponden a la etapa de OVAs (a los 12 citados anterior- 

mente se le suma el hecho que en realidad el último capítulo es doble, 

MES agrega además el primer especial) y 52 episodios pertenecientes a 

las dos series. Un total de 66 capítulos, todos fielmente doblados y con- 

servando los nombres originales. Este doblaje se realizó en Chile y fue 

pagado y supervisado directamente por Pioneer, la productora original 

Japonesa. Tenchi Muyo es una alocada comedia romántica con toques 

de acción, que gira en torno a Tenchi Masaki, un chico aparentemente 

normal de secundaria que un día accidentalmente rompe el sello de una 

misteriosa cueva de la cual su familia era guardiana, y descubre que no 

era solamente una leyenda lo que se rumoreaba sobre ese lugar. Tras 

dormir durante 700 años un demonio -Ryoko- con la apariencia de una 

hermosa mujer, es despertada y persigue a Tenchi por todos lados 

aunque no para matarlo sino para seducirlo. Pero esto es sólo el 

comienzo ya que luego se revela que en realidad ella es una pirata 

espacial a la que se le 

sumarán algunos enemigos, 

tal es el caso de unas prince- 

sas extraterrestres (Ayeka y 

Sasami) y una agente de la 

policía intergaláctica . ` 

(Mihoshi) que está tras los 

pasos de Ryoko. Obviamente 

Tenchi siempre estará meti- 

do en el medio de todos los 

quilombos ya que todas ter- 

minarán viviendo en su casa, 

y con Ryoko y Ayeka dis- 

putándose su corazón. 





MAS SERIES DE TV EN LOCOMOTION: SE VIENEN SOUL HUNTER, 
SILENT MÓBIUS Y CANDIDATE FOR GODDESS (TODAS ¿UBrIuLaDAS 1) 


Ya están al caer tres nuevas series de anime en Locomotion: 

- Soul Hunter (26 caps - producida en 1999 - nombre original Senkaiden - Houshin 
Engi): La historia ubicada en la China antigua narra las aventuras de Taikoubou 

para lograr completar el "Plan Houshin", destinado a derrocar a la dinastía Yin y 
suplantarla por una nueva. El conflicto surge cuando los dioses de la zona MZ el 
comienzan a tomar partido en la batalla, con lo que comienzan a develarse los esla, A t 





secretos escondidos detrás del Plan (Muy a lo Proyecto de Complementación 
Humana). Será estrenada en Abril por Locomotion. 

- Silent Möbius (26 caps - producida en 1988). Basada en el popular manga de 
Kia Asamiya narra las aventuras de un grupo de mujeres policía que se dedican a 
combatir monstruos. Está ambientada en el futuro y es una correcta mezcla de 
ciencia-ficción y terror. 

- Candidate for Goddess (12 caps - título original: Megami Kouhosei) Cuenta la historia de 
Zero Enna, un joven que deja a su madre para unirse a la Academia de Operadores de 
Goddess. Allí recibirá entrenamiento para aprender a manejar alguno de los 5 mechas femeni- 
nos que son la única línea de defensa entre Zion (el último refugio de la humanidad) y una 
misteriosa raza de aliens gigantes llamados "Victims" (nombre Ha para un malo). La serie 
está llena de detalles muy interesantes como el hecho de que cuando los pilotos pelean ellos 





también sufren heri- - - 
das, que al regresar > 
son reparadas con 
partes clonadas. El 
a surge en el 
echo de que cuanto 
más luchan más 
"partes" originales 
pierden y esto resulta 
en una baja de su 
poder EX, una cuali- 
dad especial que debe 
tener todo piloto. 































i GATEKEEPERS: 
LO ÚLTIMO DE LOS CREADORES DE BLUE SUB 


El estudio Gonzo saltó a la fama un par de años atrás cuando realizó una 
mini serie de 4 OVAs con varias partes de animación computada llamada 
Ao no Roku Go (Blue Sub 6). Estrenando nuevos efectos especiales, aunque 
retornando en parte a la animación más tradicional, recientemente han 
lanzado al mercado japonés Gatekeepers una nueva serie basada en un 
antiguo video juego que ellos mismos habían desarrollado. Y este anime 
viene pegando muy fuerte en Japón. Ambientada a fines de los años sesen- 
ta y en medio de un boom económico, la historia presenta a un grupo de 
alienígenas tratando de conquistar la Tierra. Para enfrentarlos la O.N.U. 
crea una agencia secreta a nivel mundial -A.E.G.I.S.- cuya fuerza principal es | 
un grupo de chicos con habilidades especiales llamados Gatekeepers, 
quienes son capaces de canalizar una misteriosa energía conocida como 
gate". En este equipo se destacan un chico y una chica llamados Shun y 
Ruriko respectivamente. A medida que avanza la trama numerosos interro- 
gantes comienzan a plantearse: por qué han venido a la Tierra estos seres 
extraños que parecen cowboys del lejano oeste?, por qué además no ata- 
can sino que se ocultan entre los humanos?, quién en realidad está inva- 
diendo a quién?. Nada es lo des parece; asimismo, ` 
muchas preguntas existenciales comienzan a ator- 
mentar a los protagonistas y de rebote a los tele- 
videntes. Escritos por Hiroshi Yamaguchi y con el 
prolífico Keiji Goto (Those Who Hunt Elves, 
Nadesico) en el rol de diseñador se personajes, los 
24 episodios que conformaron Gatekeepers se 
emitieron el año pasado cada lunes de 18.30 a 
19.00 hs. a través del canal WOWOW. Además la 
gente de Gonzo ha confirmado que una segunda 
serie de Gatekeepers será producida este año. 
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SORPRESIVO Y NOSTALGICO: 


CANDY CANDY EN EL CLUB DEL ANIME 






Sin duda un estreno que causó gran emoción entre los es; i z 
strenc r ectadores, fue el - 
tallas de la antiquísima serie Candy Candy; aunque eden e) de (ESP er- 
sonas que se alegraron con su estreno no pasaron de ver los cuatro primeros capítulos. Por Ta 
gue ague ala le una infinidad de recuerdos de la infancia, el producto puede resultar difícil de 
IAS os. Los episodios, se sabe, son más deprimentes que ver a un gatito desfallecer 
Ena Espoo que una topadora le arrancó la mitad trasera, cosa que se acentúa más con 
els o! aje Made in Argentina, el cual hace parecer que son todos canillitas de diferentes edades. 
riginalmente emitida en Japón entre 1976 y 1979, esta producción de Toei Animation está basa- 
da en el manga homónimo realizado por Kyoko Mizuki y j 
Yumiko Igarashi, serializado en la revista Nakayoshi de la y - 
editorial Kodansha a partir de 1975. Actualmente las dos 
autoras se encuentran más que enemistadas ya que pasaron 
los últimos tres años eae doe juicios entre ellas por los 
copyrights; por lo que cualquier producto que actualmente 
tenga la imagen de Candy es ilegal. Magic Kids la viene emi- 
tiendo los fines de semana dentro del programa El Club del 
Anime desde Noviembre, con lo gue llegaría a terminar de 
al 


emitir sus 115 episodios para finales di TERE 
de Marzo. k E e Febrero, principios 
























| Æ. 


“Oh, el análisis me dio que tengo 
Leucemia, Sida y Hanta virus” 


Si bebes mi orina te daré esta 
comida para tus amiguitos 
Christopher y Michael (Reeves y Fox)" 


“Te lo mereces por darle tu única 
comida a los leprosos” 


INESPERADO: YUKITO KISHIRO 
CONTINUA EL MANGA GUNNM (ALITA) 


Yukito Kishiro ha decidido volver a escribir y dibujar el m: 
ve anga que | -i 
vara a la fama: Hyper Future Vision Gunnm | Enae en PETE de 
occidente por el nombre inventado de "Alita"). Esta segunda serie de las 
aventuras de Gally (Alita), se llama Gunnm: Last Order y se ha comenza- 
do a serializar desde Diciembre pasado en las páginas de la revista Ultra 
Jump de Shueisha. Eso sí, en vez de ser una continuación del manga ori- 
li T Last gaoa lugar en el medio de la serie anteri- 
, contando aventuras de Gally en el espacio~ i 

E revivida e Desty Nova en Zai. o E 

a serie se había serializado originalmente entre 1990 y 1995 i: 
Business Jump de Shueisha siendo luego recopilada aG nao R 
Según comenta el autor, el final original fue realizado a la carrera debido 
a que un problema que no gaere revelar lo afectó física y psicológica- 
mente y se sintió incapacitado de continuar la serie. 
Ahora se siente repuesto y ha decidió volver a hacer Ti 
Gunnm, explotando ideas que se quedó con ganan de 
realizar en la serie original y que Hasta ahora sólo había 
desarrollado para el juego de Playstation Gunnm Memory 
of Mars. Para realizar-esta nuevo manga de Gunnm 
Kishiro suspendió la realización de su actual comic, Aqua 
Knight, que iba por el tercer tomo. Cabe destacar que el 
autor nunca había vuelto a dibujar de la misma forma, 
haciendo todos los demás comics con gráficos mucho más 
simples (en Aqua Knight) o jugando con luces y sobras en 
homenaje al autor norteamericano Frank Miller (en Aisha). 















La octava temporada de X-files estrenó su onceavo episodio en USA el 4 de 

Febrero. Durante esta temporada Mulder sólo va a aparecer en algunos episo- 

dios ya que como se vio acá en la emisión del último episodio de la tempora- 

da anterior, fue raptado por los aliens. En su reemplazo aparece el agente 

Jhon Doggett, interpretado por Robert Patrick, famoso por haber hecho 

del T-1000 (en Terminator 2). En esta nueva temporada Scully se la va a 

pasar tratando de descubrir qué pasó con su compañero, y ella junto a 

Skinner ahora son los 'loquitos' del FBI mientras que Doggett es el incré- 

dulo. Su creador Chris Carter prometió cerrar en esta parte todos los 

cabos sueltos de la temporada anterior y la serie completa (los aliens, la j il 
muerte del fumador, el embarazo de Scully, la abducción de Mulder), j 
para que si se llegase a realizar una novena temporada empiece con un 
giro totalmente diferente. De todas formas no hay que olvidar que los 
dos actores principales tienen firmado un contrato para hacer un segun- 
do film para cine. Además está el lanzamiento de otra serie separada, 
basada en los tres amigos de Mulder, los "Lone Gunmen", la cual se emi- 
tirá sus primeros 3 episodios en USA a partir del 4 de Marzo de este año. 





































Nacida originalmente como manga en 1997 dentro de las páginas de la revista Shonen Jump de 
Shueisha, One Piece es una serie de aventuras que se encuentra en estos momentos en su pico 
de popularidad en Japón. Si bien ya el comic -que había aparecido en varias tapas- gozaba del 
favor de los lectores, fue gracias a la emisión del anime a partir de Octubre de 1999 a través de 
las pantallas de Fuji TV, que comenzó su carrera ascendente hacia el éxito. La producción de la 
serie quedó en manos de Toei Animation, y la dirección a cargo de Takuji Suzuki y Shinobu 
Yaguchi. La premisa de la historia es simple pero efectiva. RURY D. Monkey es un chico que a 
pesar de su aspecto frágil siempre quiso unirse a un grupo de piratas que tienen un refugio en 
su pueblo; lamentablemente para él, es rechazado una y otra vez. Pero un día Shanks, el 
capitán de estos piratas, se da cuenta que tras 
una discusión que habia tenido con Ruffy, éste sin 
gueren se había comido el tesoro de la banda. 

sto es una fruta -llamada Gom Gom fruit- que, 
provoca en la persona que lo ingiere, la posibili- 
dad de poder alargar su cuerpo (!); pero eso sí, ya 
no podro volver a nadar (!!). Luego de la partida 
de Shanks y los suyos, Rutfy D. Monkey se pro- 
pone a sí mismo convertirse en el rey de los 
piratas. Para lograr esto, y tras el paso de 10 años, 
pone pea hacia alta mar en busca de camaradas 
y del One Piece, o sea el tesoro más buscado en 
todo el mundo. El autor de esta obra se Ilama 
Eiichiro Oda, y este es su debut como artista prin- 
cipal en la industria del manga. Anteriormente 
había trabajado como asistente de varios 
maestros de los comics, incluyendo a Nobuhiro 
Watsuki el creador de Rurouni Kenshin. 











Lo mejor 
de 2000 


series drama 


El diario La Nación, el segundo en ventas de nuestro país, 
calificó a Shinseiki Evangelion como una de las cinco mejores 
series dramáticas emitidas en nuestra tv a lo largo del 2000. Tal 
mención tuvo lugar dentro de un suplemento especial sobre 
Tevé aparecido el pasado 19 de Diciembre donde se realizaba un 
balance exaustivo de como había sido la programasión televisiva ER” (Sony) 


The West Wing” (Wamer 


a lo largo del año. Sin duda un hito importante ya que es la 

primera vez que una animación gana algo fuera de los rubros 

de comedia (Simpsons, etc.) o infantil. Es una pena que el canal 

due lo emite, Locomotion, todavía no se lo pueda ver en 
ablevisión o en Multicanal. 


ientes secretos X 


TOCE 


Locomotion continúa apostando fuerte a la emisión de los mejores largometrajes y OVAs de todo 
el mundo. No conformes con esto, recientemente tomaron dos excelentes decisiones sobre su 
forma de emisión: comenzaron a pasar los animes nuevos en versión subtitulada y anularon com- 
pletamente la censura de los desnudos para todos sus estrenos. Lamentablemente siguen estando 
muy mal promocionados y en general uno no sabe cuándo mierda van a pasar qué. Para no 
perderse nada reproducimos a continuación la guía de lo que van a emitir en Febrero y Marzo. 


Si en vez de cable tenés Locomotion en Directv, la emisión es en esta época del añ h é io señ 
do porque los tarados de Directv bajan la señal Oeste e e 
aepo o traad Direc Bajan Ia ena Son el horario de México) en lugar de la Este que es para Argentina 
OS de los Domingos a las 20 h 
eb: Wallace & Gromit; 4 Mar: Nadesico: Prince of Darkness; 11 Mar: Rai 
a 5 E ; lar: Rail of the Star; 
18 Mar: Oh My Goddess! parte 1; 25 Mar: Oh My Goddess! parte 2 s 



















- Japanimotion de los Sábados a las 21 hrs: 

17 Feb: Blue Sub 6; 24 y 25 Feb: Maratón de Saber Marionette (R, 
Jy J Again) - todo el fin de semana, empezando a las 5 am del 
Sábado; 3 Mar: Shutendoji parte 2; 10 Mar: Compiler; 

17 Mar: Tenamonya Voyagers; 24 Mar : Burn Up Warrior 


- Animafilms de los Miércoles a las 22 hrs ù 

14 Feb: Super Dimensional Fortress Macross; 21 Feb: Ghost in The 
Shell; 28 Feb: Virgin Fleet; 7 Mar: Glassy Ocean - Making of 
Flatworld - Flatworld; 14 Mar: Truckers; 21 Mar: Wallace & Gromit; 
28 Mar: Akira j 


Maraton especial: 30 y 31 de Marzo y 1 de Abril de 21 a 5 am los 
mejores episodios de las primeras 3 temporadas de South park 


A 
Ghost in the Shell 
EMPREGOS) 


Aika, el anime que ostenta el 
record historico de chicas a las 
que se les ve la bombacha 
volverá más adelante 


Compiler se estrena el 
IR CRVE 














Hunter X(tai) Hunter es el último manga del creador de la conocida seri: 

ter ir erie Yu Yu Hal 
Yoshihiro Togashi. Actualmente tanto el manga como el anime se están ao 
en Japón con gran éxito, llevando de momento 10 tomos el manga y 55 episodios la serie de tv. 
La historia cuenta la vida de Gon, un chico criado por su tía, que detide : 
tomar el Examen de Cazador para poder convertirse en tal y usar los 

recursos de su status para encontrar a su padre (uno de los diez 

cazadores más famosos). El concepto de cazador no viene de matar ani- 

males, sino de buscar tesoros o cazar demo- 

nios y símiles en sitios desolados o salvajes, 

algo así como un aventurero aa 

Para obtener el rango de cazador se deben 

pasar muchas pruebas donde casi siempre se 

arriesga la vida, aunque la recompensa viene 

con la credencial de cazador que permite via- 

i gratis al 80% del planeta y usar casi todas 

as vías de transporte público totalmente 

gratis; o incluso venderla por uha cantidad 

increíble de dinero. 











































YU-GI-OH! : 
¿UNA MEZCLA ENTRE POKEMON Y LAS CARTAS DE MAGIC? 


Sin lugar a dudas uno de los más grandes éxitos actualmente en Japón es 
Yu-gi-oh!, un anime basado en el popular manga de Kazuki Takahashi que se 
viene publicando desde 1996 en el semanario Shonen Jump de la editorial 
Shueisha. Básicamente la trama se centra en un pibe que se pasa la vida jugan- 
do (cartas, rol, videos) pero que es muy tímido y sin confianza en sí mismo, su 
nombre es Yugi Mutou. Su abuelo le entrega una milenaria y mágica pirámide 
egipcia llamada Thousand Year Puzzle para ayudarlo de alguna manera, y Yugi 
con el tiempo se las ingenia para liberar el poder oculto de esa pirámide que 
lleva colgada alrededor de su cuello, convertirse entonces en el "rey del juego” 
(eso es lo que significa Yu-gi-oh!). Este hecho provocará un drástico cambio en 
su personalidad -onda Dr. Jeckyll y Mr. Hyde-, cosa que lo llevará a enfrentarse 
en sucesivas y peligrosas batallas de rol con el que se le ponga enfrente y de- 
rrotarlo de cualquier manera. Tal vez las constantes referencias a la mitología 
egipcia sean uno de los atractivos más importantes que tenga esta historia. 
Debido al fenomenal suceso del comic, Toei Animation la adaptó en una serie 
televisiva en el año 1998, realizando 27 capítulos de impecable factura, lo cual 
permitió acrecentar aún más el éxito de la histo- 
rieta. Bandai y Konami se sumaron al proyecto 
sacando infinidad de merchandising, incluyendo 
tres juegos para Game Boy y uno para 
Playstation. El 18 de abril del año pasado habría 
de producirse el debut del segundo anime de 
Yu-gi-oh! en las pantallas japonesas, arrancando 
la historia desde el tomo 7 del manga, punto 
donde había concluido la serie anterior. Yu-gi-oh! 
cuenta además con una película para cines y con 
el comic aún editándose, y que alcanza a la fecha 
la espectacular suma de 21 tomos recopilatorios. 





BLOOD: THE LAST VAMPIRE 
_ (BUFFY MUERETE DE ENVIDIA!) 


Blood: The Last Vampire está basada en el libro "La Noche de 
las Bestias" de Mamoru Oshii, creador de Ghost in the Shell y 
Patlabor, y se ubica en la década del sesenta. Este thriller fue 
estrenado en cines japoneses el 18 de Noviembre del año pasa- 
do y cuenta la historia de una base americana en Yokota 
(Japón) poco antes de estallar el conflicto de Vietnam. Allí un 
grupo de agentes secretos descubre que la base ha sido infiltra- 
a por vampiros y deciden enviar a la protagonista a destruir- 
los. Saya es una vampire slayer hecha y derecha que demás 
tiene una excepcional habilidad con la katana japonesa. Esta 
película es una de las primeras producciones para cine realizada 
de manera totalmente digital, es decir sin utilizar película 
(excepto para grabar el producto final claro). Este film también 
ha sido destacado gracias a la productora de juegos de video 
pugar & Rockets, con la creación de una serie de Juegos para 
PSŽ similares a un film interactivo, que brinda una especie de 
secuela a la película pero ubicada en los tiempos modernos, en 
la zona de Tokyo. 


Je0Ápg 109 3y 


No podemos convertirte 
en un superhéroe 


pero todo'lo demás 
te lo damos acá: 


- mi m < e a a P 
TAAA Ete vwiciteria Klinta T 


Entrá 


...ahora te brindamos un 
espacio en donde 
encontrarás la forma más 
rápida para realizar 
compras desde tu casa. 
Además, podrás 

encontrar toda la 
información que siempre 
buscaste de tus personajes 
favoritos. 











Ulrico Schmidl 5620 ( 1440) - Capital federal 
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ard Captor Sakura es 
la segunda serie del 
legendario grupo 
Clamp que llega a las pan- 
tallas de nuestro país (sien- 
do Guerreras Mágicas la 
primera). Este grupo for- 
mado por cuatro mujeres 
se caracteriza por haber 
experimentado con casi 
todos los estilos y tipos de 
historia clásicos del manga 
japonés (chicas mágicas, 
EA robots, romance, 
detectives, monstruitos, 
históricos, religiosos, etc.) 
con la característica de 
renovarlos siempre con 
una perspectiva mucho 
más adulta y a la vez 
entretenida. Card Captor 
Sakura no es la excepción, 
si bien inicialmente podría 
parecer un retroceso a un 
producto un poco más 
comercial e infantil, las 
autoras vuelven a sorpren- 
der al espectador/lector 
quitándole importancia al 
"malo" de la historia y 
concentrándose mucho 
más en las relaciones entre 
los personajes. Tal vez 
haya sido por esta inno- 
vación que Sakura se con- 
virtió en su Japón natal en 
la serie más exitosa de los 
últimos 3 años, generando 
un furor que no se veía en 
mucho tiempo y consi- 
guiendo expandirse por el 
mundo a una velocidad 
récord. Desde su estreno 
en Latinoamérica por 
Cartoon Network en 
Noviembre del año pasado 
se ha convertido en el 
anime más buscado de 
nuestro país y prueba de 
ello es que, según todos 
los expositores de la pasa- 
da convención de comics 
Fantabaires, el mechandi- 
sing de la serie fue el pro- 
ducto más solicitado del 
evento. Sakura es también 
el primer anime doblado 
directamente del japonés y 


CARDEAPTDR 


tor Sakura 








sin ningún tipo de cen- 
suras que emite el Cartoon 
Network latinoamericano; 
marcando así una clara 
auta de que finalmente 
den decidido tratar de 
amoldarse a los gustos, 
modas y cultura de la 
región, en vez de simple- 
mente emitir una traduc- 
ción de la versión yankee 
de su propio canal con 
sólo algunas series de 
diferencia. Card Captor 











Sakura nació en 1996 
como un manga de los 
tantos que se serializan 
dentro de la revista 
Nakayoshi de la editorial 
Kodansha, misma revista 
en la que en el pasado se 
publicaran Sailor Moon y 
Guerreras Mágicas. Gracias 
al sello inconfundible de 
las autoras el éxito fue 
inmediato, lo cual llevó a 
que se realizara una 
adaptación al anime que 


O A 


se estrenaría en 1998, sólo 
dos años después de su 
publicación inicial. El 
estreno se produjo concre- 
tamente en Abril del '98 
por el canal satelital BS2 
de la emisora NHK. Aún 
siendo BS2 un canal de Ile- 
gada bastante restringida 
por ser satelital y de carác- 
ter pago, la serie se ubicó 
rápidamente entre los 
primeros puestos de los 
rankings japoneses. Pero 
sin duda el boom más 
importante lo tuvo a 
mediados del año pasado 
cuando se la empezó a 
repetir a diario en las pan- 
tallas de la señal pública (o 
sea de aire y gratis) de 
NHK, junto con el estreno 
de la segunda de sus 
películas en los cines 
nipones. Las claves del 
éxito de esta versión ani- 
mada $e “pueden atribuir a 
las excepcionales circuns- 
tancias de su realización. 
La productora encargada 
Mad House tuvo de con- 
sultoras a nada menos que 
dos de las integrantes de 
Clamp: Mokona Apapa y 
Nanase Okawa; quienes ya 
tenían bastante experien- 
cia en el tema de la ani- 
mación, ya que discon- 
formes con el resultado de 
la primer adaptación del 
anime de Magic Knight 
Rayearth, se habían meti- 
do medio a la fuerza en la 
realización de la segunda 
parte. Para Card Captor 
Sakura, Mokona Apapa 
realizó los diseños de per- 
sonajes, al igual que varios 
modelos de ropa nuevos y 
un total de 35 cartas más 
que se sumaran al reperto- 
rio de 19 que ya se había 
inventado para el manga 
(48 se usaron en la serie, 4 
nunca aparecieron, y 2 
más para las dos alles; 
además de incluir también 
un personaje exclusivo 
para el anime: Li Meiling. 
Por otro lado Nanase 
Okawa supervisó los 
guiones de cada capítulo 
para que se alterara lo 
menos posible la base de 
la historia. La razón princi- 
pal de este peligro se debe 
a que al ser una serie 
apuntada a chicas de 10 
para abajo los episodios 
serían realizados de forma 
autoconclusiva, y esto 


podía afectar la trama 
argumental continuada 
que se representaba en el 
manga. Tanto cuidado 
puesto encima dio sus fru- 
tos, a líneas generales esta 
adaptación se puede con- 
siderar tan buena como su 
versión comic, su calidad 
es poco menos que exce- 
lente y cabe destacar el 
hecho que la protagonista 
utilice ropa diferente cada 
capítulo hace que la canti- 
dad de material que se 
pueda repetir de episodio 
en episodio sea ínfima. La 
serie contó con un total de 
70 capítulos que se emi- 
tieron en dos temporadas 
(35 du); y al igual que el 
manga están divididos en 
dos grandes arcos argu- 
mentales. El primero, el de 
las Cartas Clow, ocupa los 
primeros 46 episodios que 
terminaron de emitirse en 
Junio de 1999; mientras 
SE la segunda historia, la 
le las Cartas Sakura, 
comenzó recién en 
Septiembre de 1999 y ter- 
minó el 22 de Marzo del 
año pasado, poniéndole 
punto final a la serie de tv: 
Además de estos 70 episo- 
dios se realizaron 4 espe- 
ciales para TV con entre- 
vistas a las actrices de 
doblaje de Sakura y Kero, 
un especial sobre los tra- 
jes, otro sobre todas las 
cartas atrapadas y uno 
sobre los personajes secun- 
darios. 
La serie se está emitiendo 
en una gran cantidad de 
países alrededor del 
mundo con gran éxito, 
entre ellos Italia (Italia 1), 
España (regionales), 
Francia (en Fox Kids, iróni- 
camente),-Brasil (también 
Cartoon Network), pronto 
lo hará en Alemania (en 
RTL2) y para mediados de 
año se estima que estará 
disponible en casi un 70% 
del mundo. Sin embargo 
hay un caso patético que 
es el de Estados Unidos, 
donde si bien se está emi- 
tiendo la serie, su éxito ha 
sido casi mínimo. La razón 
es la de siempre: los yan- 
kees la modificaron tanto 
y la hicieron tan mierda 
que perdió totalmente la 
gracia. No sólo le cam- 
biaron todos los nombres 
por otros americanos y le 
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=, SAKURA KINOMOTO ” 


LI SHAO! 
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boludizaron todos los diálo- 
gos, sino que se morfaron 
todos los capítulos iniciales 
donde aparece Sakura 
solamente, y reeditaron 
varios de los siguientes, a 
fin de que Shaoran tenga 
más protagonismo. La 
razón de esto radica en 
que les pareció que una 
serie para chicas no iba a 
funcionar ypa tanto la 
adaptaron de tal forma 
que tenga mejor reper- 
cusión con el público mas- 
culino. O sea que Sakura 


Clamp se formó como un 
grupo de dibujantes ama- 
teurs en Osaka, dedicado a 
realizar historias basadas en 
personajes conocidos de 
otras series (doujinshi). A 
medida que fueron mejo- 
rando comenzaron a pro- 
ducir una gran cantidad de 
mangas propios y eventual- 








no sea la protagonista sino 
que sean los dos juntos... 
En consecuencia el título 
fue cambiado a simple- 
mente "Cardcaptors”. USA 
no deja de ser un manual 
erfecto de todo lo que 
Fey que hacer para cagar 
a un producto extranjero, 
e incluso tuvieron el 
descaro de afirmar que 
pensaban animar nuevas 
secuencias "pa' darle un 
poco ma'de assión 
vishte?”. 
De todas formas en su ver- 
sión original, Sakura no 
para de recolectar fanáti- 
cos alrededor del mundo, 
tanto chicos como adultos. 
Descifrar qué es lo que 
atrae a estos últimos a una 
serie protagonizada por 
una nena de 10 años pare- 
cería difícil, pero es bas- 
tante obvio que se debe al 
estilo peculiar de las y 
Clamp y sus historias cuasi 
perversas, sumado a una 
calidad de animación 
extraordinariamente alta 
para una serie de tv. La 
serie llega a ser realmente 
bizarra en muchos 
momentos, no todos los 


mente alcanzaron el 
estrellato. 

Entre sus numerosos traba- 
jos se destacan: RG Veda, 
Magick Knight Rayearth, 
Tokyo Babylon, Gakuen 
Tanteidan, X, Clover, Wish y 
Angelic Layer. SN 

De los 11 integrantes ini- 


ciales sólo se mantuvieron 4: 


días sacan un anime 
donde un personaje a 
menudo ve al fantasma de 
su difunta madre y no le 
parece en absoluto 
extraño.Aunque no 
debería resultarle muy 
peculiar a él si el resto de 
su familia tiene la costum- 
bre de hablar constante- 
mente con la foto del | 
fiambre, que encima papi 
se encarga de cambiar 
todo los días para que 
parezca que se mueve. 





















Sakura promocionando el 
desfile de Punta de Giordano 





Sakura Kinomoto es una 
típica chica de 10 años, 
huérfana de madre, que 
vive junto a su padre y su 
hermano Touya. Cierta 
noche es atraída por una 
fuerza misteriosa (sumada 
los rohquidos de Kero...) 
hacia la biblioteca de su 
pedi donde encuentra un 
ibro llamado The Clow. 
Este libro es en realidad el 
contenedor de un grupo 
de cartas mágicas y, como 
no podía ser de otra ma- 
nera, Sakura accidental- 
mente utiliza una de ellas y 
termina desperdigando a 
las otras por los cuatro 
vientos. En ese momento 
hace aparición el guardián 
del libro, Kerberos, un 
leoncito de aspecto inofen- 
sivo que encarga a Sakura 
la misión de recuperar 
todas y cada una de las 
cartas perdidas, ya que li- 
beradas tienden'a hacer el 
mal. A falta de los típicos 
poderes para cambiarse de 
vestimenta mágicamente 
que suele tener la protago- 
nista en una serie del estilo 


Clow Reed, el creador de las 
cartas y maestro de las dos 
corrientes chinas de magia 
(Este y Oeste / Sol y Luna) 


magical girl, está Tomoyo: 
la voyeurística amiguita de 
Sakura cuya obsesión casi 
enfermiza es la de filmar a 
su compañera a donde 
vaya y que además la 
provee de trajes diseñados 
especialmente para cada 
pelea. La historia es bas- 
tante original, aunque si 
bien se repite casi siempre 
la fórmula de una carta 
por episodio, el hecho de 
atraparlas no siempre es el 
conflicto central del capitu- 
lo y a veces, para dar la 
nota de color, hasta hay 2 
cartas. Generalmente la 
trama se desarrolla con 
alguna situación cotidiana 
en la que Sakura se 
encuentra con su enamora- 
do Yukito, el "mejor 
amigo" de su hermano 
Touya. Por alguna razón 
desconocida del universo 
los dos'siempre están tra- 
bajando en el lugar de los 
hechos. El tercero en dis- 
cordia para tener el clásico 
triángulo amoroso, es 
Shaoran. Li Shaoran es un 
chico proveniente de Hong 
Kong que además de com- 
petir con la protagonista 
por el amor de Yukito (?!), 
también tiene la misión de 
recuperar las cartas Clow 
ya que es pariente lejano 
de su creador, el mago 
Clow Reed. En realidad la 
serie está muy lejos de 
tener un sólo triángulo 
amoroso, sino que tiene 
como cien. Para esto se 
necesitan una gran canti- 
dad de personajes secun- 
darios, entre los que 
entran los.compañeros de 
colegio de Sakura, su pro- 
fesora Kaho, otro profesor 
flamado Terada, la madre 
de Tomoyo (que resulta ser 
la prima de la madre muer- 
ta de Sakura), y Li Meiling 
que como demuestra su 
apellido es pariente cer- 
cana de Shaoran (aunque 
igual le tiene muchas 
ganas). Cada personaje 
está atrás de más de uno y 
tiene a su vez a más de 
uno atrás de él, cosa que 
sin duda es uno de los pun- 
tos más atractivos de la his- 
toria. 
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TOUYA KINOMOTO 








Para tratar de aclarar un 
oco los lazos que unen a 
los personajes de Card 
Captor Sakura se intentó 
hacer un cuadro con líneas 
pero debido a que la canti- 
dad de direcciones lo hacía 
muy confuso, se optó por 
explicarlas textualmente. 
Por un lado tenemos la 
relación entre Sakura (10) y 
Yukito (16), que si bien se 
podría considerar como un 
enamoramiento infantil 
por parte de Sakura, sin 
una graaaan diferencia de 
edades (quién no se 
"enamoró" estando en pri- 
maria de alguien de secun- 
daria?), se termina volvien- 
do mucho más extraño por 
las actitudes medio perver- 
sas que tiene el flacuchito 
este. El mejor ejemplo de 
esto se da en un episodio 
en que Sakura se desmaya, 
el chabón aprovecha y le 
saca la ropa supuesta- 
mente para ponerle otra 
cosa más cómoda (sí, el 
dedo...). Después tenemos 
a Tomoyo, una chica que 
ya desde el primer episodio 


“Si, pateo pa' los dos lados! 
Y qué?? Vos sos tortillera!!! 








vemos que está un poquito 
tocada. Claramente tiene 
algún tipo de perversión 
voyeurística por la que está 
siempre filmando a Sakura 
o en su defecto viendo los 
videos que filmó, a lo que 
suma el hecho de su inci- 
piente lesbianismo, que 
más adelante en la historia 
termina revelando al con- 
fesar que está enamorada 
de Sakura. La protagonista 


ll tampoco se queda atrás, ya 


que mantiene un cierto 
nivel de atracción hacia su 
muy mayor profesora 
Kaho. Profesora que por 
cierto mantiene un nivel 
de acercamiento bastante 
alto con otro alumno que 
resulta ser el hermano de 
Sakura, Touya, del que fue 
pareja en el pasado. Touya 
a su vez en repetidas oca- 
siones dice que ya tiene 
pareja, aunque sólo se lo 
ve con Yukito... y final- 
mente hacia la conclusión 
de la serie ambos revelan 
su relación homosexual 
abiertamente. Yukito tam- 
bién es blanco de la calen- 
tura de otro infante ena- 
morado, en este caso 
Shaoran, que por otra 
parte también comienza a 
desarrollar un bisexual 
interés por su amiguita 
Sakura. Persona a la que 
tal vez podría conquistar si 
la incestuosa de su prima 
Meiling saliera del medio. 
Otro caso de enamora- 
miento entre parientes, en 
este caso también de tono 
lésbico, parece ser el de 
Sonomi (madre de 
Tomoyo) con su difunta 
prima Nadeshiko (madre 
de Sakura). Cosa que trajo 
muchos conflictos en el 
pasado cuando ésta última 
empezó a salir con su pro- 
fesor (cosa que tampoco es 
vista con buenos ojos), y el 
SE después sería el padre 

e Sakura. Pero sin duda el 
caso más destacable se da 
con dos personajes secun- 
darios: el profesor Terada 
de unos 30 años y su alum- 
nita Rika de apenas 10. 
Durante toda la serie se ve 
que la nena está re- 


Chicos, tengo caramelitos acá 
en el bolsillo... Quieren?? 


y A) 
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Tomoyo: “Qué aliento a pija 
Quién eructó??!! 


caliente con su profe, cosa 
bastante normal hasta que 
descubrimos que el tipo 
también le tiene ganas a la 
pendeja. De todas formas 
como si se la llega a poner 
la parte al medio literal- 
mente, más adelante en la 
historia decide darle un 
anillo de compromiso con 
la promesa de que cuando 
sea más grande podrán 
estar juntos. 

Todo este tipo de detalles 
le dan a Card Captor 
Sakura un aire más realista, 
mostrando un mundo 
dulce y agradable por un 
lado pero también con 
montones de relaciones 
tabú por el otro. La gente 
es buena y dulce en el uni- 
verso de Sakura, pero no 
dejan de ser humanos con 
todo lo que eso implica. 
Estos detalles hacen la 
serie interesante para un 
público más adulto al tiem- 
po que le presenta a los 
chicos un mundo más 
auténtico, más similar al 
que los rodea todos los 
días que la burbuja de 
cristal acaramelada en la 
que suelen encerrarlos las 
producciones norteameri- 
canas, “de la cual es mejor 
salir cuanto antes si se 
quiere estar correctamente 
preparado para la vida” 
Leandro Oberto Dixit. 








Hasta ahora se televisaron 
los primeros 43 episodios, 
es decir toda la primer 
temporada y casi todos los 
de la segunda que faltaban 
para terminar la primer 
saga (empezaron a repetir 
faltando sólo 3 leo) 
La próxima y última tanda 
de episodios de Card 
Captor Sakura (eps 44 a 
70), se estrenarán en el 
Cartoon Network a partir 
de Abril; ahora sí con las 
esperadas repeticiones a la 
1:00 am y Sábados al 
mediodía. 

Sakura finalmente logrará 
recuperar todas las cartas, 
lo que permite que Kero 
pueda regresar a su forma 
original, y desencadena la 
aparición de Yue, el juez 
que decidirá si es digna de 
poseer el poder de las car- 
tas (ep 45). En esta lucha 
Sakura desarrolla su propio 
poder mágico, creando un 
Mahjong propio (ese círcu- 
lo que aparece abajo de 
ella y atrás de las cartas). 
Una vez ganado el juicio 
Yue se convierte en su 
segundo guardián, su nom- 
bre significa 'Luna' en 
chino y es por lo tanto el 
complemento de Kerberos 
(el sol). Así vemos como se 
da inicio a la segunda 


-chucha-chucha 
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La próxima tanda de episodios (44 a 70) de Card Captor 






Sakura se estrena a partir de Abril en Cartoon Network, 
de Lunes a Viernes a las 16:30 y 1:00 am (al fin!); con 
repetición los Sábados al mediodía. 





arte (ep 47) de la serie en 
a que se presentan nuevos 
problemas, Sakura ha per- 
dido el control de las car- 
tas, al desarrollar su báculo 
nuevo durante su paso a 
ser un mago verdadero, 
pa lógicamente el que 
le permitía manejar las 
Cartas Clow. Para recuperar 
su dominio sobre éstas 
debe convertirlas en Cartas 
Sakura, lo que requiere un 
enorme esfuerzo y pérdida 
de energía. Esta segunda 
parte rompe con el esque- 
ma de capturar las cartas y 
se dedica a develar los mis- 
terios del origen de éstas y 
su relación con los 
Kinomoto; además de 
incluir toda la sarta de con- 
fesiones de amor entre 
personajes, rechazos y sor- 
presivas revelaciones, que 
se vienen haciendo desear 
desde el principio de la 
serie. Los nuevos persona- 
jes a incluir son tres, que 
Casualmente son como ver- 
siones antagónicas de 
Sakura y sus guardianes. 
Eriol es el oponente de 
Sakura, un chico prove- 
niente de Inglaterra, posee 
podsres mágicos y un 
áculo también; se lo com- 
para repetidas veces con 
Yukito y Fujitaka, el padre 
de Sakura. A su lado están 
Nakuru, cuya verdadera 
forma es Ruby Moon (la 
opuesta de Yue) y Spinel, 
un gato negro con alas de 
libélula que al igual que 
Kero posee una forma real 
mucho mayor y ame- 
nazante (Spinel Sun). 


q 


Eriol, el malo 


Spinel y Kero: “Rajemos que 
ahí viene Lassie!!!” 








Card Captor Sakura vio la 
luz de la mano de Clamp 
en Junio de 1996 en la 
revista mensual Nakayoshi 
de la editorial Kodansha, 
hogar de míticas series 
como Magic Knight 
Rayearth (Guerreras 
Mágicas) y Sailor Moon. Las 
diferencias con la serie de 
tv son ínfimas ya que por 
lo general el grupo recién 
comienza la realización de 
un comic cuando el guión 
está completo y su final ya 
está decidido. Ésto permite 
que los animadores sepan 
exactamente qué va a 
suceder y puedan desarro- 
llar la historia correcta- 
mente. En la mayoría de 
las adaptaciones de manga 
a anime esto no es así y 
cuando llega la hora de 
concluir la serie de tv 
todavía el autor no sólo no 
concluyó el manga sino 
que no tiene ni idea de 
cómo lo hará; por lo que 
los productores de tv se 
ven forzados directamente 
a fabricar un final, el cual 
rara vez coincide con el 
qu luego le termina 

lando el autor cuando 
finalmente concluye el 
comic. 
La historia, sin embargo, se 
inicia con Sakura ya con- 
vertida en Card Captor, a 
diferencia de la versión 
televisiva, y con varias car- 
tas en su haber, mientras 
que el total de cartas a 
capturar es mucho menor. 
Por lo general la trama 
tiende a ser más rápida y 
las relaciones entre los per- 
sonajes mucho más claras y 
declaradas, esto es produc- 
to de las mayores liber- 
tades que se tienen a la 
hora de realizar un 
manga. Por ejemplo, 
aquí se ven varias 
escenas donde Li 
Shaoran le dice a 
Sakura clara- 
mente que está 
enamorado de 
Yukito. Fuera de eso 
sólo se encuentran 
diferencias en la 
forma en que están 
desarrolladas algunas his- 
torias, con la típica de en 






un episodio de playa poner 
a un profesor distinto 
como tutor de los chicos o 
cambiar el orden de algu- 
nas escenas. El dibujo de 
Clamp para esta serie 
recayó en manos de Mick 
Nekoi lo que resultó en un 

roducto un poco más 
impio de lo que suele 
hacer, no tan sobrecargado 
de tramas y basándose más 
en el blanco sobre negro. 
El final es un poco más 
extenso que el de la serie, 
ya que la última entrega 
del manga de Card Captor 
Sakura fue en el número 
de Julio del 2000 (tres 
meses después de que ter- 
minara el anime), y da una 
conclusión definitiva al 
triángulo amoroso princi- 
pal. El manga fue recopila- 
do en un total de 12 



















tomos, con el atractivo adi- 
cional de que cada uno 
trae una Carta Clow espe- 
cial diseñada para cada 
personaje. Vale mencionar 
que este manga fue un 
colosal éxito de ventas en 
Japón, poniéndose cada 
tomo recopilatorio entre 
los 5 más vendidos en el 
mes del lanzamiento, algo 
rara vez alcanzado por un 
manga del estilo de chicas 
de primaria con poderes. 
Actualmente se está publi- 
cando en varias partes del 
mundo, incluido China, 
Italia, Francia y Estados 
Unidos. Inclusive 
Kodansha, la propia edito- 
rial japonesa, sacó una edi- 
ción bilingúe japonés- 
inglés, donde los diálogos 
en japonés aparecen subti- 
tulados al inglés. Si bien 
esto se supone que es para 
usarlo como material 
didáctico para enseñar 
inglés a los japoneses, la 
realidad es que se con- 
vierte también en una 
buena opción para leer el 
manga si se sabe inglés. 
Respecto a una posible 
edición argentina, de 
momento no hay 
planes ni nada con- 
firmado pero se 
sabe que hay edito- 
riales estudiando la 
posibilidad de publicar- 
lo dependiendo de la 
repercusión que tenga la 
versión televisiva. 
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La versión doblada para 
Latinoamérica de Card 
Captor Sakura resultó ser, 
casi inesperadamente, 
excelente. Fiel traducción 
sin alteraciones con respec- 
to a lo emitido en Japón, 
excelentes actores de voz, 
respeto de todos los nom- 
bres originales japoneses, 
buen audio e imagen... 
todo. Esto no es casuali- 
dad, se dieron una serie de 
factores por los que era 
Late e importante que 
Sakura saliera bien. 
Por un lado esta era la 
rimer venta que realizaba 
a distribuidora Cloverway 
al Cartoon Network lati- 
noamericano, empresa que 
también es la represen- 
tante de Toei Animation 
para nuestra región, y se 
sabe que desde hace años 
venía tratando de venderle 
series de anime a este 
canal. Del éxito que tenga 
Sakura sin duda depende 
la posibilidad de comenzar 
a venderles más títulos 
tanto independientes 
como de Toei. 
La exposición y emisión en 
Cartoon Network es exce- 
lente, ya que les da acceso 
simultáneo a todos los 
países de Latinoamérica, 
con una política de 
emisión lógica y moderada 
que permite que una serie 
tenga éxito durante un 
tiempo suficientemente 
largo como para vender 
merchandising (nada de 
emitir 70 capítulos nuevos 
de Domingo a Domingo 
de un saque y matar el 
interés en una serie top en 
dos meses como Magic...). 
Aunque al público este 
hecho pueda parecerle 
irrelevante, lo cierto es 
que es muy importante; ya 
que si no se puede vender 
merchandising porque un 





canal quema las series 
desmesuradamente rápido, 
la consecuencia es que 
muchas series directa- 
mente no lleguen nunca a 
nuestras pantallas porque 
no hay posibilidad de 
hacer el verdadero dinero 
(todas las series dependen 
de la venta de merchan- 
dising y no del rating que 
uedan tener, ya que con 
la mera venta a las tv's no 
alcanza para cubrir sus cos- 
tos de producción). De 
todas formas, por 
supuesto, la suma que 
debe pagar Cartoon por 
una exclusiva de emisión 
para toda Latinoamérica 
debe ser mucho más sucu- 
lenta que la que le puedan 
pesar canales de cable 
locales como son Magic 
Kids en Argentina o Etc Tv 
en Chile. 
Toda esta conjunción de 
factores económicos sin 
duda jugó a favor para 
que la calidad de imagen y 
audio se cuidaran al máxi- 
mo así como se contratara 
a buenos actores para 
hacer las voces. Fue aquí 
donde las casualidades 
también jugaron a favor 
de Sakura, ya que la gente 
a la que se le encargó 
doblarla resultó en gran 
parte ser fans del anime. El 
doblaje se realizó en 
México en los estudios 
Intertrack (empresa que 
dobla todas las series de 
Toei que comercializa 
Cloverway) bajo dirección 
de Alma Moreno y con un 
equipo donde hasta el 
sonidista era fanático de la 
animación japonesa. Esto 
se nota en la energía y 
cuidado que ponen al 
hablar, así como lo ade- 
cuadas que son todas las 
voces elegidas a los per- 
sonajes. Por si esto fuera 




























































Imágenes de “Kero-chan ni Omakase”, 


omitido en la versión doblada. 


RACE 


poco, según declara Luis 
Daniel Ramírez (la voz de 
Touya) tanto la gente de 
Cloverway como de 
Cartoon les dieron luz 
verde para respetar total- 
mente la versión japonesa 
y no modificar/censurar 
absolutamente nada. Esta 
dedicación perfeccionista 
llegó al punto de utilizar 
la pronunciación japonesa 
de los nombres (ej. a la 
madre de Sakura la llaman 
'Nadeshko', sin pronunciar 
la 'i' con la que se escribe 
su nombre "Nadeshiko"). 
Para el rol de Sakura se 
eligió a Cristina Hernández 
(Chibimoon en Sailor 
Moon, Haruko en Slam 
Dunk, Lima en Saber 
Marionette), Mónica 
Villaseñor (Nené en 
Bubblegum Crisis) hizo de 
Tomoyo, Yamil Atala (Pilaf 
en Dragon Ball, Ojo de 
Tigre en Sailor Moon) de 
Kero y Luis Daniel Ramírez 
(Angemon en Digimon, 
Keichiren Oh! My Goddess) 
hizo de Touja (para más 
datos ver recuadro con lis- 
tado completo). Ahora 
que ya se mencionó todo 
lo positivo pasemos a 
algunos pequeños detalles 
negativos. El ending está 
con los créditos en japonés 
por lo que es imposible 
saber qué autores japone- 
ses trabajaron en la serie. 
Como suele suceder con 
las series de anime, Sakura 
tuvo en Japón varias pre- 
sentaciones y créditos 
finales, las segundas ver- 
siones comenzaban a emi- 
tirse en el cap 36, pero en 
la versión latinoamericana 
se hizo recién en el cap 42. 
Esto no sería el gran 


drama si no fuera porque 
pusieron únicamente las 
imágenes y dejaron las 
canciones de las primeras, 
las cuales obviamente no 
pegan una mierda con las 
nuevas imágenes. Esta es 
una grasada típica de 
Cloverway que en el pasa- 
do hizo cosas iguales con 
Sailor Moon. De todas for- 
mas la mayor cagada es la 
ausencia de la sección que 
se incluía en Japón al final 
de cada capítulo conocida 
como ”Kero-chan Check!”. 
En estos omake (bonus) 
había narraciones de Kero 
sobre el traje que había 
usado Sakura en el episo- 
dio al mejor estilo videito 
de modas. Sección que fue 
totalmente borrada de la 
versión latinoamericana. 
Con respecto a la emisión 
de Cartoon Network se 
pueden notar varias fallas: 
Su emisión se realiza sólo 
una vez al día (de Lunes a 
Viernes a las 16:30), care- 
ciendo extrañamente de 
otra repetición en un 
horario nocturno, a dife- 
rencia de Pokémon por 
ejemplo que tiene 3 en un 
mismo día. Parece que 
pensaran que los que tra- 
bajan o van a la tarde al 
colegio y sólo puede mirar 
el canal a la noche van a 
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estar interesados en ver 
Pokémon pero no Sakura... 
Después está el tema de lo 
que se podría llamar el 
"fantasma de Estados 
Unidos”: La serie fue entre- 
gada con el logo de la pre- 
sentación en japonés, pero 
la gente de Cartoon la 
reeditó y se lo quitó dejan- 
do uno que dice Sakura 
Cardcaptors. Por qué po- 
nerle "Sakura Cardcaptors" 
a Una serie que se llama 
Card Captor Sakura? 
Simplemente porque en 
USA a la serie la rebauti- 
zaron como Cardcaptors. 
Siguiendo con esta línea de 
pensamiento los de 
Cartoon quitaron los eye- 
catch (animaciones para ir 


a la pausa) originales y los 
reemplazaron por sus ya 
clásicos chistecitos, sólo 
que en vez de usar los 
nombres que se usan en el 
doblaje latinoamericano 
usaron los nombres inven- 
tados que les pusieron a 
los personajes en USA 
(donde por ejemplo 


Tomoyo se llama Madison). 


El resultado? Nadie 
entiende de quién carajo 
están hablando! De todas 
formas, cuando lo emita 
otro canal sin duda los 
podremos apreciar ya que 
se encuentran tanto el 
logo como los eyecatch en 
los videos que entrega 
Cloverway al comprar la 
serie. 





Desgraciadamente, si bien 
Fox kids emite Digimon 
con el audio japonés en 
SAP, Cartoon utiliza este 
canal para meter el audio 
en portugués. Cosa bas- 
tante rara ya que todo el 
resto de los programas que 
emiten sí tienen audio 
original (en inglés) en SAP. 





























En TV / 24 
Las películas y los extras 













Estrenada en cines 
CORE OPA SEEEN 
Duración 79 minutos 





"Card Captor Sakura - The Animated Movie" 







La película se ubica estimativamente entre la primer y segunda temporada (eps 
35-36), ya que Sakura aún posee el báculo de Clow, Meiling todavía está en el 
colegio de Japón, y transcurre durante las vacaciones de Invierno (cerca de la 
temporada navideña). El film comienza con la típica escena de Sakura cazando 
una carta (The Arrow) junto a Kero y Shaoran; aunque la única función de esta 
parte es mostrar la evolución de los poderes de Sakura como Card Captor y 
empezar la película con una buena escena de acción. 

La historia principal comienza al día siguiente, Sakura despierta de una pesadi- 
lla, donde una misteriosa tela la envolvía y la ahogaba en el agua. Es el último 
día de clases y Sakura decide hacer una parada en el negocio Twin Bells para 
comprar un cuaderno. Allí decide participar de un sorteo y por algunas circun- 
stancias mágicas desconocidas se termina ganando un viaje gratis a Hong 
Kong. Dado que su papá no puede ir, Touya y Yukito aceptan acompañarla, y 
por supuesto Tomoyo se prende a la excursión. Una vez en China se encuentran ` 
con la familia de Shaoran, donde Sakura conoce a la madre de Li, una mujer > 
relacionada con Clow Reed y con grandes poderes mágicos que le dice que su venida a Hong 
Kong no fue casualidad. Sakura finalmente deberá enfrentarse con una misteriosa mujer que 
pregunta furiosa por qué ha aparecido Sakura si ella llamaba a Clow Reed. La trama devela 
que esta mujer hace mucho tiempo recibió el poder del agua de Clow Reed y guardó su 
espíritu dentro de un libro esperando algún día poder enfrentarse con él; pero el por qué de 
que quiera verlo tan desesperadamente se devela recién al final del film. 






























Suteki deswa, Sakura-chan! Tomoyo no Card 
Captor Sakura Katsuyaku Video Nikki! 

(Excelente, Sakura! El Diario en Video de Tomoyo 
sobre las Actividades de Card Captor Sakura!) 






ELE) 
Duración 6 minutos 











Este video especial se consigue solamente con un cupón que viene de regalo al comprar el 
set completo de videos o Laser Discs que forman la primer temporada. 

En los seis minutos que dura se ve cómo Tomoyo convence a Sakura de filmarla con un vesti- 
do pal para su video sorpresa "Sakura-chan Memorial". El m 

vestido en cuestión es justamente el que utiliza en el Opening 
inicial, el cual luce en posiciones exactamente iguales a la pre- 
sentación y como si fuera poco se la ve intentando cantar fallida- 
mente la canción "Catch You Catch Me" (yo te atrapo tu me atra- 
pas) en un estudio de grabación de Tomoyo. 

Finalmente los personajes están viendo eide terminado y 
Sakura pregunta si ese video clip es el bendito "Sakura-chan 
Memorial", pero Tomoyo llega con 35 videos (uno por cada episo- 
dio) y le responde que eso es el opening que tiene planeado para 
cuando las filmaciones que hizo de Sakura se emitan en TV. 

















Suteki deswa, Sakura-chan! Tomoyo no Card 

Captor Sakura Katsuyaku Video Nikki 2! Editado el 3-7-2000 
(Excelente, Sakura! El Diario en Video de Tomoyo | * Duración 5 minutos 
sobre las Actividades de Card Captor Sakura 2!) > 


Al igual que el anterior, este video especial se consigue sola- 
mente con un cupón que viene de regalo al comprar el set com- 
pleto de la segunda temporada. No tienen una historia tan orig- 
inal como el primero, sino que es solo una filmación casera de 
Tomoyo sobre Sakura y Eriol haciendo pasteles mientras Kero da 
vueltas alrededor. 


Estrenada en cines 
CORE OEA 
Duración 98 minutos 


"Card Captor Sakura - Fuuinsareta Card" 
(Card Captor Sakura - La Carta Sellada) 


Antes del comienzo del film hay un corto de unos 15 minutos donde se puede 
ver a Kero y Spinel comiendo bolitas de carne (igual a la que se lastra en el 
opening) a la que le sigue una lucha para decidir quién se queda con la última. 
Un corto simpático sin ninguna otra intención que agradar al público mostran- 
do a las mascotitas de la serie. 


La película se ubica después del final de la serie: hace tiempo que Shaoran se 

fue de vuelta a Hong Kong; la casa de Eriol se convirtió en un parque de diver- [| 

siones; y Sakura junto a Kerberos y Yue se dedica a pelear con demonios j 

menores. Sakura se inscribió en una obra de teatro que se realizará durante 

las festividades de la flor de Nadeshiko (un tipo de clavel), y por circunstancias 

del destino terminará actuando con Shaoran, que vino junto a Meiling por las 

vacaciones. El conflicto de la pelicula surge con la aparición de una carta Clow 

desconocida. Ésta hace desaparecer cosas, entre ellas a todas las cartas de 

Sakura, exceptuando por supuesto la única carta que creó Sakura de la nada al na 

final de la serie (The Love). Esta carta le dice que la única forma de poder vencer a la carta 

maligna es sacrificar su recuerdo más preciado. La razón de este film era dar al anime una 

PARERE similar a la que tuvo el manga, aunque termina siendo una situación totalmente 
iferente. 











Como en cualquier serie de gran éxito el 
merchandising disponible es gigantesco, y 
una parte importante de éste son sus pro- 
ducciones musicales, con un total de 9 Cd's 
y 14 singles editados. La razón principal de 
semejante repertorio es que todo el 
mundo quedó embobado con la voz de 
Tomoyo, por lo que se decidió sacar un 
compact sólo para ella. De ahí en más se 
produjeron diferentes singles con cada 
uno de los actores de doblaje, las clásicas 
recopilaciones de bandas sonoras y un CD 
especial con un concierto de Navidad can- 
tado por el supuesto coro de chicos que 
van a la escuela Tomoeda. 

Por supuesto que hay miles de tipos de 
peluches de Kero, bastones de plástico, 
unos sets de rollers iguales a los de 

Sakura, y nada menos que 6 artbooks ori- 
ginales; pero dos elementos que se desta- 
ca de entre el resto son los libros The Clow 
y el de las Cartas Sakura. Son reproduc- 
ciones en cartón de los libros en sí y en su 
interior contienen las 52 cartas (incluyen- 
do la de la primer película) especialmente 
diseñadas por el grupo CLAMP. 

Hasta la fecha se han lanzado 5 juegos de 
video: Uno para Game Boy en el que el 
jugador se pone en el papel de Kero y 
ayuda a Sakura a conseguir las cartas; tres 
para Play Station, uno de estilo puzzle, un 
tetris y otro RPG; y finalmente uno para la 
reciente Sega Dreamcast llamado "Tomoyo 
no Video Daisakusen" en donde tomamos 
el parel de Tomoyo y, al mejor estilo 
Pokémon Snap, debemos filmar a Sakura 
durante sus aventuras. 
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e Guía de capítulos y cartas atrapadas de la primer tanda de episodios emitida por 
Cartoon Network correspondientes a la primer temporada (1-35) y parte de la segunda 
(36-43), según los nombres de la versión en castellano doblada en México por Intertrack 


que se emite en Argentina. 


e Emitidos originalmente en Japón entre el 07-04-98 y el 01-06-99 





e Openings originales japoneses: 


Caps. 1 al 35 "Catch You Catch Me" (Te atrapo, Me atrapas) por Gumi 
Caps. 36 al 46 "Tobira o Akete" (Abrí la Puerta) por Anza 


+ Endings originales japoneses: 


Caps. 1 al 35 "Groovy!" (Copado) por Koumi Hirose 
Caps. 36 al 46 "Honey" (Cariño) por Chihiro 
2: En japonés todos los nombres de capítulos llevan metido el nombre de 
Sakura, en el doblaje eso no se respetó del todo... 


1- Sakura y el misterioso libro mágico 
2- La amiga de Sakura 


3- La primer cita de Sakura 
4- Un domingo muy agitado 





The Wood, The Rain 
5- Sakura, un panda y una hermosa tienda 
ihe.Jum 


'ecuerdos de Sakura y su mamá 





7-El primer desafío de Sakura 
como ladrón 
8- El rival de Sakura 
Thunder 


9- Sakura y el broche misterioso 


10- Sakura y un evento deportivo lleno 
de flores 

11- Sakura visita la mansión de Tomoyo 

12- El día 

13- S, Tua aa a prueba su fuerza 

Wer 


14- Touya es cenicienta 








15- Sakura y Kero se pelean 

de sakurai el arco ir S 

17- La prueba de ieia de Sakura 

18- Saa pasa un festival de verano con 
Yukito À 

19- La eE verano de Sakura 


he Move 
20- Sakura pelea con la nueva alumna 


21- Se kura participa en un maratón 





22- El papá generoso de Sakura 
23- La hermosa canción de Tomoyo 


24- La gran aventura de Sakura 
The Little 
25- La copia de Sakura 


26- Sakura y una linda profesora 


he Maze 7 
27- Los recuerdos del templo 


he Return 
28- Las cartas mágicas 


29- Una dulce clase de cocina 


30- 





na carta lastimada 


The Dash 
31- Sakura y el libro sin nombre 


32- Sakura, Shaoraniy Kero 
33- El frío pcia de Sakura 
34- le re era de medio día 
35- Una hermosa navidad 


36- El nuevo curso escolar de Sakura inicia 


37- Tomoyo pierde su voz 


38- La divertida recolección de fresas de 
Sakura 
T k 


he Lock 

39- Un día de fiebre 
he Cloud 

40- Los sueños de Sakura 
The Dream 

41- Una tormenta de arena 


The San 
42- Una obra oscura 
Srl The lia 





The Dark, 
43- Adiós Meiling 
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Fantabaires 2000 


Por Leandro Oberto 





antabaires es una 

convención de comics 

anual que se realiza 
en Buenos Aires. Es la más 
grande de Sudamérica y 
este año tuvo lugar del 8 
al 17 de Diciembre con 
una peculiaridad muy 
especial: fue una cagada. 
Resulta difícil escribir sobre 
Fantabaires sin ser apode- 
rado por un variado tor- 
bellino de emociones, todo 
lo que pasó ahí todavía 
está demasiado fresco y 
vivo en mi memoria y en la 
de todos los que confor- 
mamos la industria del 
comic argentina. No es 
para menos, la bronca, 
peleas y tensiones que 
pasamos en esos 10 días 
por culpa de unos organi- 
zadores totalmente faltos 
de recursos, ganas y -sobre 
todo- sentido común difí- 
cilmente se olvidan así 
nomás. Y es una vergúen- 
za que algo así haya pasa- 
do y que todos tengamos 
tanta bronca y frustración 
que nos veamos inclinados 
a publicar notas como esta 

ue están por leer, sacan- 
lo a relucir toda una 

tonelada de cagadas que 
se mandaron y cómo 
repercutieron estas entre 
el público que pagó por ir 
a esta convención. En 
Editorial Ivrea hemos 
apoyado a Fantabaires 
desde la primer edición 
allá en 1996 (cuando nadie 
creía en ella), siempre la 
hemos promocionado lo 
mejor posible a través de 
nuestras revistas, hemos 
destacado lo positivo de su 
existencia y del valor y 
empuje de sus dueños (la 
gente de las comiquerías 
Club Del Comic) para Ile- 
varla acabo. Sin embargo a 
esta altura y luego de esta 
edición nos es imposible 
seguir defendiéndola, la 
industria del comic 
argentino da para mucho 






más que una convención 
de mierda como fue esta 
donde se ignoró completa- 
mente los intereses del 
público asistente y se puso 
en peligro a los exposi- 
tores. La mala leche llegó 
al punto de castigar a los 
únicos que le dieron vida a 
la convención: la gente 
que vino disfrazada; 
quienes en años anteriores 
habían entrado gratis pero 
en este les hicieron pagar 
hasta el último centavo. 
En fin... Empecemos la his- 
toria desde el comiezo: La 
gente del Club del Comic 
nos debía dinero, mucho 
dinero, y nos ofreció 
pagarnos una parte con un 
stand en Fantabaires 2000. 










La de 1999 había tenido 
muchas irregularidades 
que no nos gustaron 
(regalo de stands a último 
momento, charlas 
embolantes como únicos 
eventos) y lo lógico 
hubiera sido que lo pen- 
sáramos dos veces antes de 
ir de vuelta, pero ante la 
posibilidad de mediante el 
stand recuperar algo de la 
guita que nos adeudaban 
aceptamos sin dudarlo 
(más vale pájaro en mano 
dicen...). Sin embargo las 
cosas nunca son tan sim- 
ples, Fantabaires es una 
especie de espejo de la 
industria a la que 
pertenecemos y la gente 
que asiste son nuestros 



























































































propios lectores... Si la edi- 
ción 2000 resultaba ser 
una cagada, su olor a 
mierda iba a quedar 
impregnado también en 
todos y cada uno de 
nosotros, los expositores. 
En pos de minimizar el 
riesgo de que fuera un 
embole total nos ofreci- 
mos a realizar, completa- 
mente gratis y 100% de 
onda, una serie de eventos 
que creíamos le podían 
interesar a nuestros lec- 
tores y el público en ge- 
neral. Así nacieron los dos 
concursos de disfraces, el 
concurso de Chindogus y 
las charlas interactivas 
sobre todas nuestras publi- 
caciones. Con esa idea en 
mente y trabajando pen- 
sando en eso llegamos a 
Diciembre, donde todo 
jarecía venir más o menos 
ien, con gran esfuerzo 
habíamos podido terminar 
y mandar a imprenta 
todas las revistas que 
debían salir para la con- 
vención, armado el esque- 
ma de los eventos y la 
forma de realizarlos, 
hecho bolsas con nuestro 
logo, llaveros, posters, un 
stand muy elaborado... 
Estábamos hechos mierda 
de cansancio pero 
teníamos por primera vez 
todo perfectamente coor- 








dinado para comenzar 
Fantabaires. Como estaba 
previsto, el Miércoles 7 de 
Diciembre a la tarde nos 
dirigimos con un flete y 
una cuadrilla de arquitec- 
tos al Centro Municipal de 
Exposiciones a armar el 
stand. En la puerta nos 
encontramos con gente de 
otros stands protestando 
con los guardias de seguri- 
dad. Enseguida nos 
comentan lo que está 
pasando "No nos dejan 
entrar, los organizadores 
no pagaron el alquiler del 
pedig Fantabaires no se 
ace". Lo que siguió esa 
tarde y esa noche fue un 
angustiante cruce de lla- 
madas con otros exposi- 
tores en busca de ente- 
rarse de alguna novedad. 
Pero a todos les pasaba lo 
mismo que a nosotros, no 
podían dar con la gente 
del Club del Comic, esta- 
ban desaparecidos. 
Muchos de los expositores 
no dormimos en la noche 
del Miércoles al Jueves 
pensando en las gravísimas 
consecuencias económicas 
que tendría para nuestras 
empresas que no se hiciera 
Fantabaires (por ejemplo: 
nosotros todas las cosas 
que habíamos mandado a 
hacer para vender ahí nos 
las íbamos a meter en el 








culo junto con el stand). 
En la mañana del Jueves la 
gente de la distribuidora 
La Revisteria había logra- 
do averiguar un poco 
cómo venía la mano, cuán- 
to era lo que se debía del 
alquiler del predio y se 
había puesto a ver cómo 
podían recolectar ese 
dinero. La idea que tenían 
era hacer una vaquita 
entre varios expositores 
prestarle a los del Club del 
Comic la guita suficiente a 
fin de evitar la catástrofe. 
Pero para eso necesitaban 
que José Antonio Lopez 
(del Club del Comic) 
apareciera antes de las 15 
hrs. (horario límite para 
hacer el depósito de la 
guita) y éste seguía sin dar 
señales de vida! De alguna 
forma, que quedará en 
secreto, lo lograron y a las 
13 hrs. los llamó por telé- 
fono. A la carrera 
empiezan ahí los llamados 
para conseguir la guita. 
Finalmente entre Librerías 
Entelequia, Editorial A4, 
La Revisteria y nosotros, 
Editorial Ivrea, juntamos la 
guita (alrededor de U$S 
50.000). Pablo y yo 
estábamos en San Fernado 
y eran las 14 hrs. cuando 
dimos el sí para prestarles 
la plata, así que tuvimos 
que salir a la carrera al 
banco, sacar en efectivo la 
suma acordada e ir co- 
rriendo hasta el centro, al 
lugar donde nos debíamos 
reunir con los demás para 
hacer el depósito. Viendo 








atónitos carteles en la 
calle publicitando 
Fantabaires y cargados con 
la guita encima (cosa MUY 
desagradable y peligrosa 
en el microcentro) llega- 
mos y nos metemos en el 
banco, sólo para descubrir 
que no había nadie y el 
banco estaba cerrando!!! 
Haciendo uso de toda la 
sangre fría que nos queda- 
ba los esperamos diez 
minutos adentro del lugar 
hasta que vemos aparecer 
a nuestros colegas y al 
famoso José. Tenían la 
guita, pero no los dejaban 
entrar al banco porque ya 
había cerrado! Luego de 
una acalorada y extensa 
discusión en la puerta con 
los guardias logramos 
hacer entrar a José y a 
Marcelo de La Revisteria, 
luego de unas cuantas 
vueltas se hizo el depósito. 
Cuando salimos ya eran las 
16:30 y teníamos que estar 
en Pilar para supervisar 
una impresión a las 17 hrs. 























Tristemente real: Este personaje 
concursó disfrazado de 
Leandro Oberto!! 











Agarramos el auto y sal- 
imos para allá los pedos, 
mientras quedamos en 
contacto con la gente de 
La Revisteria para ver 
cómo seguía la mano y a 
qué hora iban a habilitar 
el predio para armar los 
stands. El Predio final- 
mente se abrió para armar 
los stands en la madruga- 
da del Viernes y los mismos 
se empezaron a montar a 
eso de las 3 de la mañana 
(armar un stand lleva en 
jeneral un mínimo de 20 
rs. de trabajo). Y así que 
tampoco podíamos esperar 
llegar a dormir algo esa 
noche... Todos los exposi- 
tores estaban ahí trabajan- 
do codo a codo con los 
armadores de stands a fin 
de poder terminar lo antes 
posible y poder abrir el 
Viernes como se había 
anunciado. El ambiente 
entre los expositores era 


Le afanó el changuito a su 
abuela... Un ejemplo a seguir 





de bronca generalizada, 
con un "nunca más" en la 
boca, pero también había 
cierta camaradería produc- 
to de la comprensión 
mutua del mal trago que 
estábamos pasando todos. 
El sol ya había salido hace 
rato y los stands apenas 
estaban comenzando a 
tener paredes, las alfom- 
bras no se habían coloca- 
do y las luces menos. Ya 
era el mediodía y la gente 
comenzaba a hacer cola 
en la entrada suponiendo 
ingenuamente que la con- 
vención abriría en el 
horario prometido de las 
12 hrs. Afuera, por cierto, 
hacia casi 40 grados. 
Obviamente a nadie de la 
organización se le ocurrió 
salir a decirles que no iban 
a poder abrir hasta la ... 
tarde, simplemente los 
dejaron que se calcinaran 
al sol. Esto provocó lo 
impensado: que los fans, 
ente tranquila si las hay 
mans vienen a 
comprar cosas para leer) se 
enfurecieran, se violen- 
taran y a eso de las 16 hrs. 
comenzaran a armar 
quilombo en la puerta. Tal 
fue el grado de bardo que 
armaron que tuvo que 
intervenir la policía, ante 
lo cual los organizadores 
se vieron obligados a abrir 
las puertas. Pero hacién- 
doles pagar la entrada al 
precio de siempre como si 
todo estuviera normal. Los 
expositores estábamos 
todavía armando los 
stands cuando vemos 
gente que empieza a lIle- 
gar en hordas... "Abrieron 
von avisaron nada, que 
ijos de puta!" grito mien- 
tras corro a tratar de ce- 
rrar la entrada de nuestro 
stand a medio armar. Ese 
fue el punto de partida de 
10 días caóticos y llenos de 
las mismas improvisaciones 
y faltas de respeto. 
Obviamente el Viernes no 
hubo ni un evento y la 
gente pagó para ver un 
shopping a medio armar, 
los catálogos que se 
suponía te regalaban a la 
entrada estuvieron recién 
el día Martes y con un 
cronograma de actividades 
e invitados que nunca se 
cumplió, el concurso de 
historietas que habían 
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Fantabaires en datos 


Lugar: Centro Municipal de Expos 


Fechas: 8 al 17 de Diciembre. 


Organiza: Comiquerías Club del Comic. 
Concurrencia estimada: 40.000 personas 
Difusión en medios: Notas en muchos dia- 
RACE CO CET TET ET E CALSE] 
(notables menciones a lo de los 


Clarin). Notas en revistas especializadas de 
Argentina y España. Algunos carteles en la 
calle. Propaganda constante por tv en 
Uniseries. 
Invitados especiales que realmente 
vinieron: Humberto Ramos, Jim Starlin, 


Ramon Bachs, Phil Gimenzez, 


Cassaday, Alan Grant y Chris 


organizado prometiendo la 
PEO del trabajo 
jamás se concretó, la gente 
que anunciaba por los 
altoparlantes los eventos 
parecía que eran tartamu- 
dos que estaban apren- 
diendo castellano y no se 
les entendía un carajo, lo 
que causaba más caos y 
bronca, Lou Ferrigno, el 
increíble Hulk de la serie 
de tv que figuraba en la 
tapa del catálogo como la 
atracción de Fantabaires 
nunca vino... (esto por citar 
sólo algunas de las cientas 
de cosas que no se hicieron 
o que salieron mal). 
Básicamente los organi- 
zadores se habían gastado 
toda la guita que tenían en 
traer a montones de artis- 
tas de comics norteameri- 
canos que, más allá de su 
talento, con sus charlas no 
convocaron a más de 300 
personas sobre las 40.000 
que asistieron. Les pagaron 
pasajes en primera, trasla- 
dos, hoteles 5 estrellas etc. 
Por esto no tenían un 













John 
Sprouse. 


mango para hacer más 
nada. Una desconexión con 
la realidad y las prioridades 
tan extrema que resulta 
difícil de comprender. 
Básicamente lo único que 
le dio vida Fantabaires, 
como dijimos al comienzo, 
fue la gente que vino dis- 
frazada para los concursos 
que organizamos. Ellos 
fueron la verdadera atrac- 
ción de la convención, 
mediante originales y ela- 
borados disfraces llenaron 
de color y diversión una 
convención que de otra 
forma hubiera parecido un 
velorio. La gente se sacaba 
fotos con los disfrazados, 
les hacía firmar autó- 
grafos... era increíble! Sin 
duda fueron el punto 
fuerte de la convención. Y 
nuestros concursos de dis- 
fraces fueron calificados 
unánimemente como lo 
mejor de Fantabaires. 
Aprovechamos estas líneas 
para darles un gran 
GRACIAS a todos los que 
vinieron disfrazados y par- 






El stand de Ivrea 





ticiparon. Chicos y chicas, 
ustedes se merecen todo el 
crédito por salvar 
Fantabaires. Realmente los 
concursos fueron un cago 
de la risa, mas allá del 
descontrol que se generó 
en el segundo donde la 
desmesurada cantidad de 
180 participantes y un 
público que superaba las 
3000 personas en una sala 
preparada para 1000 llevó 
a todo el mundo a la histe- 
ría y prácticamente al 


















x 
El gaucho uruguayo 
Alan Grant chupándola 


Zoa a FE an 


Mientras tanto en el stand de Ivrea 
e z z ; 


Por qué el yaoi no funciona 
en la vida real... 


El plantel Ivrea sacándose una foto para “El Gráfico” 


ahogo. Problemas que 
fueron intensificados por 
la gente de la organización 
de Fantabaires y en parti- 
cular por una gorda llama- 
da Carla que había sido 
designada como coordi- 
nadora de eventos quien 
en vez de ser una persona 
tranquila y negociadora 
como sería lógico de 
alguien.elegido para una 
tarea tal, resultó ser una 
histérica que andaba a los 
gritos e hizo todo lo que 
tuvo a su alcance para 
complicarnos el desarrollo 
de los eventos. Así es como 
nos encontramos con una 
sala llena de 200 sillas 
cuando están entrando 
3000 personas, así es como 
nos sacaron los micrófonos 
inalámbricos que nece- 
sitábamos y nos dejaron 
uno solo de cable corto 
(adivinen por qué... Si 
Porque se los dieron a 
unos chabones que esta- 
ban haciendo una charla 
con artistas yankees en 
otra sala donde había sólo 
10 personas!). Además, 
esta tipa cada vez que 
tratábamos de ir a anun- 
ciar un evento por los 
altoparlantes no nos deja- 
ba, mientras le permitía a 
un chabón promocionar 
eternamente e inso- 
portablemente a los gritos 
una película llamada 








a. 





ESOS 


“E 


Goku Saiya 4 todavía caliente por no ganar 





"Nunca asistas a este tipo 
de fiestas". Para terminar 
de cagar las cosas se la 
pasó gritándole a la gente 
nuestra que coordinaba la 
entrada de personas, 
obligó a que los disfraza- 
dos pasaran y se fueran de 
una e hizo cortar la elec- 
ción de los ganadores (adi- 
vinen por qué... Sí!!! 
Porque querían hacer una 
charla con un editor yan- 
kee en esa sala -a la que 
luego asistieron 10 per- 
sonas!!-). 
Ah! Y me olvidaba, 
después nos quiso-obligar 
a limpiar la sala a nosotros 
culpándonos de haber 
hecho un quilombo. 
Actitud de mierda y más 
que incoherente hacia 
nosotros que les prestamos 
la guita para hacer 
Fantabaires e hicimos gratis 
el único evento que atrajo 
gente... Esto colmó toda 
mi (aunque no lo parezca) 
gran paciencia y comenzó 
una batalla a los gritos, a 
la que se sumó el famoso 
José, que culminó ya en 
una triste guerra de carte- 
les similares a dos bandas 
de manifestantes peleán- 
dose. Terminé ese fin de 
semana subido a las mesas 
de nuestro sendy saltan- 
do mientras sacudía carte- 





+ les que contaban lo que 


había pasado y decía que 


A 


Leandro discutiendo con José, 
EL organizador de Fantabaires 


ningún concurso de disfraces 


Fantabaires era una mier- 
da, ante la mirada de 
todos los presentes que en 
muchos casos estallaron en 
un aplauso que resumía la 
bronca que ellos también 
tenían y que yo expresaba 
en esos carteles. La foto 
que comienza esta nota 
me muestra a mí con uno 
de esos carteles cuando esa 
misma gorda histérica que 
le molestó la fiesta de los 
disfraces se puso a bailar al 
lado de nuestro stand al 
comenzar a tocar una 
batucada insoportable. 
Claro, con eso como se 
siente más identificada no 
tenía problemas... 

Por supuesto mientras ella 
estaba histérica con lo del 
concurso de disfraces un 
loco disfrazado de Sailor 
Moon le revoleó por la 
cabeza una silla a aa 
Ruiz, el padre de Pablo 
que se encontraba ayudán- 
donos. Pablo, ante la falta 
total de personal de 
seguridad para detenerlo 
tuvo que saltar y encajarle 
una piña al Sailor Moon 
con la que fue a parar con- 
tra una pared, cosa que se 
convirtió en el hecho más 
comentado de Fantabaires. 
Fantabaires 2000: Una 
cagada, Patético, 
Incoherente y Lleno de 
Mala Leche. 

Nunca más. Y va en serio. 









EVENTOS 





Por más mal que salgan las 
cosas y por más mala leche 
que ponga alguna gente, 
siempre 

Sería injusto e ilógico no 
mencionarlas, aunque la- 
mentablemente poco hayan 
tenido estas que ver con 
los organizadores. Bueno, 
la cosa es que mucha, pero 
mucha gente que fue, 
aunque sintiéndose estafa- 
da, la pasó bien y se divir- 
tió. Fantabaires se ha con- 
vertido en un evento cul- 
tural, un evento social. Al 
igual que un boliche al que 
se va a bailar no te garan- 
tiza diversión, pero es posi- 
ble divertirse si se va con 
esa intención, porque lo 
que te brinda es una gran 
congregación de gente de 
gustos similares y con 
ganas de joder. La posibili- 
dad de estar en contacto 
con toneladas de gente 
que se interesa por los mis- 
mos gustos ya de por sí 
crea un clima agradable 
para los asistentes. Ver 
películas, comentar cosas, 
hacer nuevos amigos/as, 
sacarse fotos con la gente 
disfrazada, tomar contacto 
con la artistas de comics y 
la gente que hace las revis- 
tas que leen durante todo 
el año... Todo eso crea un 
clima cálido que propicia la 
diversión. Básicamente 


El stand de Vegetafansub tapado por Javier Saravia 


ay cosas positivas. 


AMIA] 


Fantabaires funciona como 
Una especie de club que 
reúne a gente de gustos 
similares, Fantabaires en sí 
puede ser una mierda, 
pero la gente que hay ahí 
adentro no va dejar de 
resultarle copada a los que 
asisten. Las comiquerías 
son atractivas porque sur- 
gen esas agradables charlas 
y discusiones sobre comics 
y anime a las que todo el 
mundo sabe que puede 
saltar y prenderse cuando 
quiere, Fantabaires te 
ofrece eso multiplicado por 
1000, sin límite de tiempo 
y con gente disfrazada. Un 
imán irresistible. 

Qué se puede rescatar más 
allá de eso? Algunos stands 
bien surtidos e ingeniosos 
como los de La Revisteria, 
4 Segundos y Vegeta 
Fansub. Los venerables 
culos de las promotoras de 
Uniseries y Tulipán (que te 
regalaban forros a la 
entrada y te pintaban la 
cara). Las tacitas que te 
raehan en el Stand de 
"Elfoco.com", el hecho de 
que aunque mal hayamos 
podido realmente Ilevar a 
cabo las charlas y concursos 
que habíamos prometido, 
eventos de los cuales todos 
salieron conformes. 
Algunos artistas yankees 
resultaron macanudos 


El personaje más carismático 
de la convención: El culo dl 
las promotoras de Un 


aunque el mexicano 
Humberto Ramos (autor de 
Crimson) fue el único que 
parecía despertar algo de 
interés real por parte del 
público. 

Nos devolvieron la plata 
que les prestamos medi- 
ante lo que ingreso por 
venta de entradas... 

Y la verdad que no se me 
ocurre más. 
Ah! Y me encontré un gato 
chiquito amarillo muy 
lindo que ahora tengo en 
casa (lástima que es medio 
quilombero). 

Bueno, cerremos con la 
reflexión más obvia: Si algo 
así de mal organizado 
logra convocar a 40.000 
personas, cuántas se 
podrían llegar a convocar 
con algo bien hecho? 





El stand de Uniseries y su repetitiva banda 











Cuando se hizo el primer Fantabaires el 
publico era en un 95% chicos y hombres 
callados fanáticos de los superhéroes y el 
comic europeo, los cuales en su mayoría 
soñaban con ser dibujantes algún día. Los 
nerds entre ellos eran mayoría. Este año la 
cantidad de mujeres llegaba en varios días 
al 40% y la mayoría eran adolescentes y 
adultos del tipo que asisten a recitales. 
Bermudas y remeras de Limp Bizkit abun- 
daban, compitiendo codo a codo en canti- 
dad con las de anime. Había montones de 
parejas de chicos y chicas de 15 a 25 que 
ambos eran fanáticos del anime y, en 
muchos casos, hasta venían los dos dis- 
frazados. Todo esto llevaba a ver gente 
transando por los pasillos, incluso cosas 
bizarras como un Conan transando con 
una Pan o una Misato. Sin duda hubo un 
enorme relevo generacional. Hoy día el 
mundo del comic atrae a gente muy distin- 
ta de la que atraía sólo 5 años atrás. El 

rañ motor del cambio, no hay duda, fue 
la masificación del anime y toda la cultura 
de fan clubs y revistas que unieron y le 
dieron voz a estos nuevos fanáticos. Fue 
tanta la gente nueva que ingresó en estos 
años que eclipsó totalmente a los viejos 
fanáticos, que aunque no se note, todavía 
siguen ahí. Algunos se coparon con la 
nueva movida y combinan sus viejos gustos 
con los nuevos o simplemente hacen la 
suya sin inmutarse por la gente nueva. 
Otros, en cambio, se apegan al pasado y se 
encuentran molestos de verse superados 
en número y reaccionan con resentimiento 
y agresión hacia la nueva generación. Una 
actitud muy triste y lamentable que sería 
bueno comenzara a cambiar. 
Por cierto, el momento donde fue más pal- 
pable este bestial cambio generacional fue 
en los concursos de disfraces, donde el 
público no paraba de gritar como si de un 
recital se tratase. Pasando de las ovaciones 
a los insultos como "putoooo" y "tor-ti-lle- 
ra" al "vueltaaa, vueltaaaa" a las minas y 
a tirarles a los que desfilaban y a nosotros 
desde inocentes forros inflados a peli- 
grosas latitas de gaseosas aplastadas 
Hasta se olían ráfagas de porro por 
momentos. El primer coneuro de disfraces 
fue más tranquilo y agradable, en el 
segundo había mucha gente demasiado 
descontrolada que ya no tenía claro hasta 
dónde está bien hacer bardo y dónde 
empiezan a arriesgarse a lastimar física- 
mente a las personas. Algunos concur- 
santes (sobre todo aquellas de menos de 
15) se amedrentaban ante tanto desprecio 
y optaban por huir del escenario, otros 
(como nosotros) se reían junto con el 
público y demostraban sus habilidades 
pese a los. gritos, consiguiendo de esta 
forma ganarse al público. 

Esta nueva generación, por supuesto, evi- 
dentemente tiene también sus defectos, 














pero parecen ser más los problemas gene- 
rales típicos de nuestra sociedad que el 
nerdismo extremo del que era víctima el 
mundo del comic hace unos años. 
Irónicamente y tras viajar mucho, diría que 
Argentina es en estos momentos uno de 
los países con menos cantidad de nerds en 
las convenciones. Y creo que en parte 
hemos ayudado a que esto fuera así. No 
digo que creamos un público distinto, sim- 
plemente que hemos con nuestras pro- 
puestas hecho que más gente ya fanática 
se acerque a las convenciones. Vamos a un 
caso ri sico. Saben que no conozco 
ninguna convención en Occidente que 
tenga un concurso de disfraces general? 
Hay bocha de concursos para disfrazarse 
de personajes de anime, pero NI UNO ge- 
neral donde puedas ir disfrazado de lo 
que quieras. A nuestros concursos vino 
gente disfrazada de personajes de Star 
Wars, de Terminator, de los Back Street 
Boys, hasta un chabón disfrazado de 
Leandro Oberto y disfraces totalmente 
inventados... Un montón de cosas con las 
que nos cagamos de la risa o nos fasci- 
namos que no se hubieran podido hacer 
en ninguna otra convención... Sí, lo que le 
hace mal a la industria es esa obsesión por 
dividir todo. El anime por un lado, los 
comics yankees por otro, etc. Es obvio que 
el anime es lo que más convoca hoy día, 
pero no por esto hay que cerrarse a única- 
mente eso, si hay un 10% de gente intere- 
sada en otras cosas, bienvenidos sean, 
sabemos que la mayoría de los que vienen 
lo que quieren es divertirse y no ponerse a 
hacer estúpidas divisiones. 
Desgraciadamente los organizadores sue- 
len ser fans ultra cerrados o. empresarios 
que se copian de fans ultracerrados, el 
resultado: convenciones que o son de una 
cosa o son de otra, pero no de todo a la 
vez. Un claro ejemplo de esto es la propia 
organización de Fantabaires que trajo 
SOLO artistas norteamericanos de invita- 
dos. Obviamente este tipo de estúpidas 
divisiones repele al público más masivo 

y terminan siendo mayoría los nerds 

que son, como los organizadores, fans 
ultracerrados de algo. 
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Cuándo un fan deja de ser un fan y pasa a 
ser un individuo peligroso para la sociedad? 
Fácil, cuando deja de divertirse con su 
fanatismo. Cuando se vuelve algo tan 
importante en su vida que se amarga más 
por todo lo que está mal que lo que se 
divierte con todo lo que le gusta. En gene- 
ral esta es gente que no tiene una vida 
agradable fuera de su hobby que la haga 
feliz, entonces se refugia en esto y le da 
una importancia desmesurada. Gente así 
hay en todos los hobbies posibles, y los 
comics y el anime no están a salvo. Es así 
como surge una cantidad de gente 
desconectada con la realidad con la que 
tenés que lidiar a diario, la cual si no te 
cuidas te puede ganar las ganas de trabajar 
y espantar verdaderos fanáticos con sus 
actitudes de mierda. Gente que entra a los 
gritos diciendo huevadas tales como "cómo 
mierda hablas de Macross en el especial de 
Robotech?!", "Cómo te atreviste a poner 
una imagen de Shiryu y Seiya abrazados 
como homosexuales?", "Oberto es un orti- 
ba, me hizo ir hasta una mesa para fir- 
marme la revista". k 

Son los mismos que después igualmente ves 
comprándote las revistas y pidiéndote de 
vuelta un autógrafo a lo cual cuando les 
preguntas su nombre te lo dicen bajito y 
tartamudeando (supondrán que uno tiene 
oídos biónicos y después de estar 12 horas 
ahí y con los altoparlantes pasando música 
a todo volumen los vas a escuchar). Ah... y 
si te equivocas por eso en escribir el nom: 
bre después andan hablando mal de vos 
por ahí. Son los mismos que aprovechan 
cada oportunidad que tienen para afanarte 
revistas, metiéndoselas entre la ropa o en 





alguna bolsa que trajeron. Cómo los afecta 
a Ustedes estas actitudes? Fácil, cuando está 
muy lleno tenemos que limitar la entrada 
de gente a nuestro stand para evitar robos 
y mientras estamos firmando o charlando 
no podemos concentrarnos en eso porque 
también tenemos que estar vigilando 
no nos afanen. De hecho nunca falta el que 
quiera usar el viejo truco de pedirte un 
autógrafo cuando estás parado vigilando a 
fin de que bajes la cabeza y su amigo 
pueda afanar. Los traumados "honestos" 
no entienden que uno tiene que cuidar y 
piensa que está siendo ortiba y una vez 
más hablan mal de vos y, ya que están, de 
tus lectores. Y, y, y todo esto me da por las 
pelotas. Me da por las pelotas que haya 
divisiones de fanáticos según lo que les 
gusta. Que haya "puristas" del anime que 
ablen mal de los que les gustan las series 
que pasan en tv (aún cuando esas mismas 
personas que ahora tiran mierda antes 
hablaban maravillas de cosas como Dragon 
Ball en la época que no era posible con- 
seguirla de ninguna forma). Realmente 
estoy hasta las pelotas de toda esta hueva- 
da producto de un grupo de gente que no 
tiene nada mejor que hacer de sus vidas. 
Loco, déjennos en paz y dejen a nuestros 
lectores en paz, no somos los dueños de la 
verdad ni pretendemos serlo, simplemente 
queremos exponer nuestra visión. Estoy 
harto de ser Bes de ataques por haber 
cometido el pecado de tener la única 
revista de comics que vende como la con- 
cha de la lora. Si no se divierten con esto, 
váyanse al carajo y déjennos en paz a los 
que sí nos divertimos. Son un cáncer peor 
que los censores. 


€_fíA——MMMM  _ —_ ___—_— —_ 


Es más que obvio que hay tan sólo un paso 
de prestarle la guita a un organizador a 
armar una convención por tu cuenta... Así 
que bueno, como era previsible Librerías 
Entelequia, Editorial A4, la distribuidora La 
Revisteria y nosotros, Editorial Ivrea, nos 
hemos juntado y estamos trabajando inten- 
samente en hacer una convención de 
comics propia en el 2001. Fantabaires nos 
ha ofrecido una amplia lista de todo lo que 


de combinarlo con nuestras propias ideas y 
ver que sale. La premisa principal es 
respetar al público que asista, que si tiene 
que pagar entrada entre y se divierta, que 
tenga cosas que hacer más allá de comprar 
en stands e ir a un concurso de disfraces 
que es interrumpido por una gorda histéri- 
ca... Que si el 80% busca cosas de anime no 
traer sólo artistas yankees... En fin... es el 
comienzo de una nueva era. 
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ANNA 
Concursos de disfraces | 


El Sábado 9 y el Sábado 16 se llevaron a cabo los concursos de disfraces organizados por 
Editorial Ivrea, los cuales sin proponérselo y a falta de otros eventos interesantes se con- 
virtieron en la mayor atracción de Fantabaires así como el tema más comentado. Los 
pantes se inscribían en el stand de Ivrea y luego desfilaban, compitiendo en 6 categorías: 
Más realista, Mayor similitud con el dibujo, Más sexy hombre, Más sexy mujer, Más original 
y Lo Atamo' con alambre, el premio a lo trucho. El staff de Lazer seleccionaba los finalistas 
de cada categoría y luego el público elegía al ganador mediante ovación popular (esto no 
se pudo hacer el Sábado 16 porque una tipa de la organización cortó el concurso antes de 
que se pudiera elegir a los finalistas). 
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= Concurso de chindoqus 


El concurso de Chindogus contó con sólo 5 participantes pero eso no evitó que fuera un 
cago de la risa, ganando el "pañal con medidor de mierda" por sobre la excelente 
"esponja automática", la silla con lámpara, el pañuelo sin manos, y el descalificado 
"ascensor asesino" (uma maqueta que encima no funcionaba, todo lo que se dijo que no 
tenía que ser un chindogu). La razón del triunfo del pañal fue más que nada que su 
autor además tuvo la genial ocurrencia de inventarse toda la serie de comentarios tradi- 
cionales que suele hacer Agustín en Gente al Pedo con lo que se ganó las risas de todo el 
público, que lo escogió como vencedor. 


Los comentarios originales 
del ganador fueron: 





ás "Lo que tenemos es aquello 
exy femenina | m0 3 = £ d | que padres primerizos y 
Vanessa z nio abuelas reumáticas soñaron 

or años: un pañal capaz de acumu- 

¡lar la caca del bebé por aproximada- 
mente una semana!! Su tarro plástico 
transparente no sólo le permitirá pro- 
fundizar sus conocimientos sobre diarrea 

- ¡infantil y colas paspadas, sino también 
descubrir gracias a su práctico medidor las | 
dades de cacona que su bebé es 
¡Capaz de fabricar diariamente convirtién- 
dose usted en un verdadero erudito en la 
- materia (fecal). Deje de malgastar su 
“tiempo y dinero ya que para ello habrá 
iempo en el futuro, cuando comience a 
Ilevar al niño al psicólogo debido a que 
por su nauseabundo olor a mierda nadie 
e animó a acercársele ni a dos metros a 
la redonda causándole complejo de m 
inado social." i 


y culino 
Más sexy masa 
Saitou Hajime 



























] “Che, pibe... No te chorié nada 
o te recago a tiro!!!" 
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Un psiquiatra por allá por favor!! 
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e. TODO LOQUE SIEMPRE 
ml. BUSCASTEY NO'PUDISTE 
WAI ENCONTRAR, SIN ENVIOS 


COSTOSOS! V/SIN' PELIGRO. 
DEQUENO LLEGUE'SINO LO 
TENEMOS, LO ENCONTRAMO 


CIENTOS DE MODEL KITS 


ll 





EN UN SOLO LUGAR 


ET 
ENWOG dlansub.CO 


vegetafansubO hotmail.com 
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Entrevista por Leandro Oberto 


Sin proponérselo yendo disfrazada de Rei Ayanami de Evangelion a Fantabaires 
99, esta chica fue una de las causantes del comienzo del boom del custom play 
(disfrazarse de personajes) en nuestro país. Desde esa aparición las cartas han 
llovido constamente a Lazer pidiendo que le hagamos una nota, intensificándose 
recientemente tras su reaparición en Fantabaires 2000, donde incluso participó en 
el segundo concurso de disfraces. Ante tal furor, la contactamos y amablemente a 
finales de Enero nos concedió esta entrevista en las oficinas de nuestra editorial. 
Dolores demostró ser una persona sencilla, simpática y de ideas claras, aunque, 


eso sí, algo tímida. 


contame 


ablabla... 





Bueno, me llamo María Dolores Merlo, 
tengo 17 años, acabo de terminar quinto 
año y voy a seguir medicina en la facultad. 


Cómo nació tu p. l anime? 





Yo empece con el tema del anime en 1997 
cuando era fanática de Sailor Moon y 
hasta compraba la maldita revista de ella... 
Me había contactado así con una chica 
que hacía reuniones en Plaza San Martín, 
en el ombú, cuando le digo de ir me dice 
"no es para Sailor Moon nada más, es 
manga y anime en general". Bueno, fui y 
ahí al tomar contacto con otra gente que 
le gustaban otras series me empecé a 
enganchar con otras cosas. Con la que me 
enganché más fue con Evangelion que la 
conocí a través de videos que me compré o 
que me fueron prestando. Hubo un 
momento en que era fanática mal mal del 
anime, especialmente con Sailor Moon, 
que estaba fanatizada totalmente, por 
más que la trama fuera medio repetitiva... 
Después no llegó a haber otra que me 
enganchara así. Bueno, después me gustan 
otras cosas, me fui copando con Perfect 
Blue, Black Jack, Karekano... 
Y a Lazer, bueno, fui a una comiquería, a 
Camelot, cuando había salido el #1 y cuan- 
do la veo con la tapa de Sailor Moon me la 
compré. Después no la vi más hasta el #4, 
des me lo compré y después el #2 y #3 y 

le ahí seguí. 


e un traje 





Bueno, Rei no era de mis personajes 
favoritos de Evangelion, no me cabe 
mucho, realmente no me identifico con 
ella ni puedo entender que alguien lo 
haga... Pero cada vez que iba a una comi- 
quería era Rei, Rei, Rei, todo Rei, imá- 
genes, gente hablando... Así que se me 
ocurrió disfrazarme. Cuando les dije, todo 
el mundo pensó que iba a hacer la fácil y 
salir con el traje de escuela, no del Plug. 
Cuando les contaba que iba a ser el Plug 
todos se quedaban... Lo mandé a hacer a 
una modista una semana antes de 





Fantabaires 99, todo a las apuradas. Tenía 
que estar con ella todos los días dos horas 
para el molde porque por la tela que es, 
Lycra de Seda, no podés darle la medidas y 
listo, tenés que estar ahí mientras lo va 
haciendo. Y después estaba todo lo de las 
cosas de colores... Todo se fue complican- 
do tanto que llegó un punto que dije, 
bueno no lo hago. Pero al final seguí y el 
traje se terminó.el mismo Sabado que fui a 
Fantabaires. 

El disfraz está compuesto por una calza, 
una especie de body y los pendorchos que 
se le cuelgan. 






Cuál fue tu im 
Fantabaires 99 


jel 2000? 








En el 99 al principio cuando salí de cam- 
biarme en el baño con unas amigas estaba 
todo el mundo con las cámaras esperando. 
Se había corrido la bola de que iba a 
haber una Rei... fue muy raro. Dabas un 
























paso y te seguían ocho mil personas, te 
parabas y también se paraban. Te pedían 
fotos, autógrafos... No es que sea 
molesto, tampoco agradable... Es una 
mezcla de las dos cosas. En el 2000 fue lo 
mismo pero más pesado, como que había 
ya más gente esperando ese disfraz. 
Nunca esperé una reacción así, aún cuan- 
do mucha gente hoy día me dice que era 
lo más lógico del mundo que pasara algo 
así. Durante el año en las comiquerías y 
hasta en la calle me suelen parar porque 
me reconocen. Hasta vinieron a mi cole- 
gio, porque vos publicaste el nombre e 
Una carta en Lazer #17 (d en 
€ )! Esa la mandó un 
chico de mi colegio que va a otro año, 
cuando me dijo que te había mandado 
una carta me calenté, entonces después 
vino y me dijo que te había mandado un 
e-mail diciéndote que no la publicaras, 
entonces le dije "es Oberto, la va publicar, 
sos un tarado...!". Así que al final te 
mandé ese mail, más que nada por que 
me había molestado eso de la bombacha 
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de vieja que habías puesto en el correo. 





Lo que se ve que parece una "bombacha 
de vieja" es la parte que se superpone el 
body con la malla. Uno viene hasta aca y 
el otro se superpone así... No lo había 
notado, muy detallista no soy. 








El concurso fue lo más interesante de 
Fantabaires, porque la verdad estaba todo 
muy caido, no había nada, desde la edi- 
ción aquella de la Rural que Fantabaires 
viene en picada... Bueno, y el concurso 
como que lo salvó, todo el mundo iba sólo 
por el concurso de disfraces, no por otra 
cosa. Eso sí, había que animarse a salir a 
desfilar porque se la pasaban gritando 
"puto" ò "tortillera" a todo el mundo. 
Pero bueno, si uno se inscribe a algo así 
sabe cómo van a ser las cosas... A mí no 
me importa. Quisiera haber ido con 

otro traje este año, pero no tuve tiempo. 
Espero en la próxima Fantabaires, o como 
quiera que se llame en el futuro, poder 
tener uno nuevo. Quiero hacer uno de 
Karin Aoi de DNA2 (un manga de 
Masakazu Katsura). 





Que me tomen como una persona y no 
como un personaje. Porque todos parece 
que te idealizan y uno es sólo una per- 
sona. Es feo el fanatismo obsesivo. 






















ón que demuestra que tanto este país 
como este planeta son inmensamente generoso: 





Como se puede apreciar en la foto de la derecha, las munici 
palidades de Italia están realizando una campaña para ver 
si pueden mejorar un poco la forma de manejar de los 
tanos, salvo que como tienen poca guita para invertir en 
contratar más policías de tránsito (porque se lo gastaron 
todo en videos de la Ciciolina) no tuvieron mejor idea que 
usar policías de cartón. Inicialmente la medida tuvo algo 
de efecto, ya que a la distancia el efecto visual logró con- 
fundir a muchos conductores. Desgraciadamente el buen 
comienzo de esta campaña incentivó al gobierno a utilizar 
este método en otras áreas con resultados catastróficos. 
La taza de incendios se triplicó ya que luego de muchos 
accidentes se comprobó que los bomberos de cartón lejos 
de apacar el fuego sólo ayudaban a propagarlo. 

Los asaltos a bancos aumentaron en un 200% gracias a 


que los guardias de seguridad de cartón oponían muy 
poca resistencia, y las persecuciones terminaban por lo 
general con la patrulla de policía estrellada dentro de 
algún negocio porque como también se comprobó 


después, el policía de cartón no puede doblar en las 
esquinas. Una vez que el público en general se dio cuenta 
del engaño, más que nada porque los policías no hacían 
un alto para comer, comenzaron a utilizarlos como obje- 
tivos para atropellar. Esto causó estragos entre las fuerzas 
policiales humanas que sufrieron grandes bajas al ser con- 
fundidos con sus compañeros bidimensionales. 

Aunque sin duda la peor de las tragedias fue que casi la 
totalidad de las personas que fueron heridas en alguno de 
los incidentes antes mencionados resultaron muertas, ya 
que el 80% del personal hospitalario había sido reem- 
plazado por médicos de cartón. Más allá de tan nefastas consecuencias el gobierno 
argentino está planeando utilizar a los yutas de cartón, aunque por supuesto habrá que 
hacer muchas modificaciones. En primer lugar se le hará un aplique de peluche para el 
bigote y un buzón especial será ubicado en el reverso, a la altura del bolsillo para que la 
Pobleción civil pueda introducir las coimas. Por pedido especial de algunas comisarías, los 
dobles de cartón no serán ubicados cerca de ninguna pizzería para evitar que haya inter- 
cambio de disparos entre oficiales por meterse en los negocios que son de otros. Editorial 
Ivrea también supo utilizar tan ingenioso dispositivo durante la convención de 
Fantabaires. Afortunadamente los fanáticos, incapaces de diferenciar a los demacrados 
integrantes del staff de una figura de cartón inmóvil, no descubrieron el engaño. 


Cómo puede ser que exista un manual sobre césped?! 

Cómo puede ser que hayan escrito uno 

especialmente para Argentina?! 

Cuánta gente puede llegar a comprar un libro como éste?! 
Por qué razón en el universo alguien compraría 

un libro como éste?! 

Por qué alguien dedicaría tanto tiempo a escribir 

un libro como éste?! 

Cómo puede ser que tenga 130 páginas y no se pueda hacer 
un sólo chiste gracioso?! 
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Editorial Ivrea continúa en su esfuerzo por mostrarle a la gente que no tiene por qué 
seguir carreras universitarias tradicionales como arquitecto, abogado, empomador a domi- 
cilio, sobador de petes o artista del fuego. En este caso se presentan los “Cursos 
Internacionales para Croupiers”. Los cursos que se dictan en el “Instituto Internacional de 
Operadores de Casinos” y que componen esta “carrera profesional” incluyen Ruleta, Black 
Jack, Punto y Banca, y Caribean Poker. 

Lo que Editorial Ivrea se pregunta es cómo carajo te evalúan en una carrera así. Te jugás la 
nota en una mano de black jack, haciendo que 21 sea 10 y uno decide en dónde plantarse 
o se juega por el todo? Se promociona con un doble siete en los dados? Te hacen preguntas 
que se sortean por ruleta en vez de bolillero? Aprueba el que deja sin guita al profesor?! 
Sacás la nota por promedio de un tragamonedas? Cuando te recibís te tiran canapés y 
champán? Te hacen hacer el 
juramento ludomático? 

Y después te ponés a labu- ISI Una cuo profesional de grani 
rar en un casino o te vas a de Operadores - Sres Sbolarontel 
Las Vegas a cagar a otros asinos mundo/entero)y,albordo 
establecimientos con los s de cruceros) 
trucos que aprendiste? a y copita: 
Al igual que sucedió la últi- 
ma vez, Ivrea envió un Casino Management 
corresponsal encubierto Community Collegi 
para que pudiera responder MICA 
estas interrogantes, pero 
desgraciadamente falleció 
al haber complicaciones 
durante el curso extracurri- 
cular de cómo asesinar y 
esconder el cuerpo de la 
gente que gana mucho... Se 
desconoce la razón de por 
qué nuestro enviado quiso 
tomar este curso, pero Faroguey 464 Copil Federal 
sospechamos que se debe a ca 
que era correlativa con la Horario Secretaria: 
materia de cómo coger con E 
las cigarreras. 



























El último aviso de la marca de salchichas Paladini se 

promociona como "Las primeras y Únicas" que no MAS SEGURAS 
necesitan hervirse para comer... Mierda, pero qué SN na ié vur 
novedad!! Eso lo vienen promocionando todas las 
marcas desde hace una bocha de años!! Qué concep- 
to revolucionario van a inventar después? Un i 
más absorbente?! Un aparato que endurezca tu 
abdomen más rápido?! Una crema más humec- 
tante?! Un yogur más saludable?! Una hamburguesa 
con más carne de vaca?! Un jabón que deje los blan- 
cos más blancos?! Una toallita femenina más finita?! 
Una internet más fácil?! 

Aparte, por qué razón en el universo puede ser esa 
la cualidad más importante que pueda llegar a tener 
una salchicha? Abajo bien chiquito dice que son ricas 
(aunque no "más") y toda la bola, pero obviamente 
el target de gente al que está apuntada es tan 
pajera que es capáz de elegir esa salchicha sólo para 
evitarse los 5 minutos que tarda en hervirse y direc- 
tamente comerla fría y cruda. 

Y para cerrar: Qué se supone según ellos, que te 
puede llegar a pasar si comés una de otra marca sin 
cocinar? Se te cae la salchicha?! 


SITAS HERVIR 








principios de los 

noventa, una gran 

parte del equipo 
creativo de Gainax (la 
compañía que creó 
Evangelion) decidió sepa- 
rarse de esta empresa con 
el objetivo de "innovar un 
poco más". Así fue como 
en 1992 nació la ahora 
reconocida productora 
Studio Gonzo. 
Esta compañía empezó 
realizando trabajos para 
series de actores en vivo, 
por lo general diseñando 
monstruos y robots para 
series super sentai (tipo 
Power Rangers), y luego 
saltó a la fama al encar- 
garse de la producción del 
juego "Macross: Do You 
Remember Love?" 
Finalmente a principios de 
1998 y gracias a un acuer- 
do con Bandai Visual, deci- 
dieron emprender un 
proyecto de animación 
independiente; y qué 
eligieron para probar su 
creatividad vanguardista? 
Nada menos que la 
adaptación de un manga 
de los sesenta. 
Ao no Rokugo (Azul 
Número Seis) es una mini- 
serie de 4 OVAs, editadas 
entre Octubre de 1998 y 
Marzo del 2000, que cuen- 
ta la historia de la 
Organización Internacional 
Blue, creada a principios 
del Siglo 21 para resolver 





Maki Noriyuki 





Por Agustin Gomez Sanz 








las numerosas disputas 
marítimas que se han ge- 
nerado desde el ascenso 
del nivel del mar (cosa que 
ahora no suena muy origi- 
nal pero que en los sesen- 
tas era super revoluciona- 
ria). El personaje principal 
es Tetsu Hayami, un desta- 
cado ex-miembro de la 
Academia Militar Blue, en 
la que construyó un avan- 
zado submarino de ataque 
llamado Gramps. Hayami 
será re-reclutado por Maki 
Noriyuki, actual piloto del 
Gramps y miembro de la 
tripulación del Submarino 
#6, para ayudar en la lucha 
contra el terrorista 
Zonrdike y su ejército 
marino de seres genética- 
mente diseñados. 

Uno de los aspectos que 
más hizo destacar a esta 





serie del resto de sus con- 
temporáneas fue su 
realización en "Full Digital 
Animation", es decir que 
no se utilizaron celdas de 
animación o film, siendo 
que los dibujos son 
escaneados, coloreados y 
compaginados 100% den- 
tro de una computadora, 
así como la música y hasta 
muchos fondos. En la 
actualidad casi todas las 
series son producidas de 
esta forma ya que ha 
demostrado ser mucho 
más barata que el método 
tradicional, pero la razón 
de realizar Blue Sub 
(sobrenombre con que se 
hizo conocida) de esta 
manera fue para poder 
combinarla de la mejor 
manera posible con su 
segundo punto de atrac- 
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ción: La animación 3D. 

El staff de producción está 
formado por reconocidas 
figuras, como su director 
Mahiro Maeda, cuyos 
créditos pasados incluían 
entre otros a Laputa, 
Porco Rosso, Escaflowne, 
Gunbuster y por supuesto 
a Evangelion (donde 
realizó los diseños de los 
Ángeles 6 y 7); y que 
actualmente ha trabajado 
en los dos nuevos éxitos 
de Gonzo: Gatekeepers y 
Vandread. Además de diri- 
gir, Maeda compartió el 
rol de diseñador de 
mechas con el legendario 
Shoji Kawamori, respon- 
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El manga de Ao no 
Rokugo nació de la mano 
de Satoru Ozawa, y se 
serializó durante los 60's 
en el semanario Akita 
Shoten Sunday, de la edi- 
torial Sebun Comics. Fue 
recopilado en un total de 
tres volúmenes y durante 
la producción de la ver- 
sión animada, Ozawa se 
dedicó a realizar una con- 
tinuación, que según 
muchos animadores admi- 
tieron, sirvió de mejor 
inspiración que su primer 1+ 
obra. - 

En la historia original la 
organización Blue es crea- 
da por las Naciones Unidas 
para buscar nuevos hábi- 
tats submarinos, ya que la 
vida en la superficie se ha 


sable de mechas clásicos 
como las Valkyries de 
Marcoss, los Guymelefs de 
Escaflowne y muchos 
otros. 
En su búsqueda por lograr 
roducto realista el 
staff tuvo numerosas 
entrevistas con las tripula- 
ciones de los submarinos 
de la Fuerza de Auto- 
defensa Japonesa, se 
sumergieron en un escu- 
driñador de alta profundi- 
dad e incluso tripularon el 
prototipo de destructor de 
submarinos. Como era de 
esperarse esta compañía 
no iba a dejar pasar la 
oportunidad de destacarse 
también en la producción 
de los juegos de video 
basados en Blue Sub. 
Actualmente se pueden 
conseguir dos juegos, uno 
para PlayStation y otro 
para Dreamcast, ambos 
incluyen animación nunca 
antes vista, realizada por 
el mismo staff de la serie 
especialmente para éstos. 
Esta miniserie se ha podi- 
do disfrutar recientemente 





hecho imposible por la 
excesiva cantidad de rayos 
ultravioletas. El manga es 
una recopilación de las 
batallas de la armada Blue 
con un grupo de terroris- 
tas llamado Geoce, lidera- 
dos por Zorndyke, que 


, trata de apoderarse del 


nuevo medio para poder 
establecer su propio régi- 
men mundial. 

La historia se centra por 
supuesto en el Blue Labor 
(nombre que le da a los 
submarinos) #6, es decir el 
asignado a la zona de 
Japón. 

El estilo general difiere 
mucho de la serie en cuan- 
to a que el tipo de narra- 
ción es extremadamente 
lento, a lo que se suma 


en nuestras pantallas a 
través de Locomotion que 
la emite frecuentemente 
dentro de sus ciclos de 
películas en una versión 
doblada al castellano fiel- 
mente del japonés. Como 
bonus Locomotion incluso 
ha emitido varias veces un 
programa sobre el making 
de la serie, todo un lujo. 
Blue Sub también ha sido 
editada en video en 
muchas partes del mundo 
e incluso ha sido emitida 
por la versión USA del 
Cartoon Network, en su 
ciclo Toonami (aunque con 
ciertas censuras imbéciles 
como redibujar escenas 
para que no aparezca 
gente fumando...) 





una excesiva cantidad de 
personajes debido a que 
toma en cuenta a cada 
integrante de las múltiples 
tripulaciones de los Labor 
(Ao #1, Ao #4, etc.). Esta 
característica fue tal vez la 
que sufrió más cambios en 
su adaptación ya que el 
número fue considerable- 
mente reducido y sus 
infantiles personalidades 
originales tuvieron que ser 
re-inventadas para el 
público actual. 














uando se publicó por 
primera vez, el 18 de 


Noviembre de 1985, 
Calvin & Hobbes apareció 
en 35 periódicos. Cuando 
lo hizo por última vez, el 
1 de Enero de 1996, eran 
más de 2400 los diarios 
que la publicaban. Su 
autor, Bill Watterson, 
cerraba así su serie dejan- 
do una marca imborrable 
en la historia de las tiras 
cómicas luego de haber 
vendido más de 23 millo- 
nes de sus libros recopila- 
torios en varios idiomas, 


cosechar múltiples premios 


y conseguir la opinión 


unánime de que esta es LA 


“kid strip” de los '90's. 
En Argentina incluso se la 
pudo apreciar serializada 


en las páginas del diario La 


Nación, el segundo más 


vendido del país, donde, al 
igual que en USA, hasta se 


lo publicaba a color los 
fines de semana. 

Bill Watterson nació el 5 
de Julio de 1958 en 
Washington. Durante su 
infancia su familia se 
muda a Ohio, y es allí 
donde tras recibirse de 
licenciado en ciencias 


políticas en 1980 comienza 


su carrera de humorista 


gráfico. Ya como estudian- 


te publicaba en diversas 
revistas universitarias sus 
tiras de humor político, lo 
que lo lleva, tras recibirse, 
a ser contratado por el 
Cincinnati Post para ilus- 
trar editoriales políticas 
por 6 meses. Por desgracia 
el experimento no fun- 
ciona y no le renuevan el 
contrato. Eso le hace 


replantearse su interés por 


las tiras políticas y decide 
probar con otro tipo de 
tiras cómicas. Al estar 
desempleado, se dedica a 
full a eso y durante un 
largo período se la pasa 
mandando propuestas a 


los diferentes syndicates 
(empresas que funcionan 
como agentes y se dedican 
a vender las tiras a la pren- 
sa y los periódicos que las 
compran y publican). Sin 
embargo le rechazan una 
tras otra. En un momento, 
el United Features 
peste se interesa por 

el autor y firman un 
“development contract” lo 
cual implicaba que debía 
desarrollar propuestas en 
exclusiva para ellos y de 
ser aceptada alguna fir- 
marían un contrato 
normal como con 
cualquier autor. Pero 
el contrato también 
implicaba que el syn- 
dicate debía ayudarlo 
a desarrollar sus 
propuestas corrigiendo 








fallas y orientándolo sobre 
en que dirección seguir. En 
Una de esas propuestas 
aparecen Calvin & Hobbes 
como personajes secun- 
darios, el primero como 
hermano menor del pro- 
tagonista, y el segundo en 
su forma actual como el 
tigre de Calvin. El syndi- 
cate le dice que deje de 










lado al protagonista y se 
dedique a desarrollar a 
Calvin & Hobbes que 
tenían mucho más poten- 
cial. Cuando por fin pre- 
senta la propuesta se la 
rechazan por “poco co- 
mercial”, lo que el syndi- 
cate buscaba era algo que 
tuviera un marketing 
potencial (muñecos, tra- 
ding cards, video juegos, 
series de animación, etc.). 
Le sugieren entonces que 
agregue a Robotman, otra 
de sus creaciones, a lo que 
Watterson se niega y el 
contrato finaliza sin que 
éste haya conseguido 
nada. Ya estamos en 1985, 
y Watterson comienza otra 
vez a mandar sus propues- 
tas a distintos syndicates, 
el Universal Syndicate se 
interesa por Calvin 8: 
Hobbes y le pide que lo 
desarrolle un poco más, 
cosa que hace, y final- 
mente tras 5 largos años 
de intentar y no bajar los 
brazos nunca, le aceptan 
su Calvin 8 Hobbes. 

La tira se centra principal- 
mente en Calvin, un niño 
de 6 años y Hobbes, su 
tigre al que el percibe 
como real mientras el 
resto de los mortales lo ve 
como un simple tigre de 
peluche. Calvin es 
inocente, egocéntrico, 
megalómano, vago, retor- 
cido, materialista y misógi- 
no, mientras que Hobbes 
es reflexivo, respetuoso, 
pesimista y crítico. El resto 
de los personajes son 
necesariamente estereoti- 
pos, lo que hace que 
Calvin resalte más aún en 
un entorno de actores per- 
fectamente definidos 
como son los personajes 
secundarios: 

Los padres de Calvin no 


El viejo de Calvin 


tienen nombres, no los 
necesitan, sólo son impor- 
tantes como los padres de 
Calvin. El padre sólo 
quiere que Calvin lo deje 
en paz por lo que suele 
responderle cualquier cosa 
a sus preguntas y alegrarse 
cuando le pasa algo 
poraus como le dice a su 
ijo, eso le “forja el carác- 
ter”. La madre, ama de 
casa, es quien sufre todas 
las maldades de Calvin. En 
algun momento Watterson 
sufrió críticas por parte del 
público de que los padres 
de Calvin eran demasiado 
sarcásticos, a lo que éste 
respondió que intentaba 
que fueran lo más reales 
posibles teniendo en cuen- 
ta que tienen un hijo 
como Calvin. Finalmente el 
público comprendió la '* 
postura de Watterson y lo 
aceptó. 
Susie Derkins es la vecina y 
compañera de clase de 
Calvin. Es muy inteligente, 
muy seria y una alumna ' 
muy aplicada, todo lo con- 
trario de Calvin. Ambos 
tienen una relación de 
amor-odio que manifies- 
tan agrediéndose mutua- 
mente. 
Miss Wormwood es la 
intransigente maestra de 
Calvin, una señora mayor 
a punto de jubilarse que 
sufre constantemente por 
los problemas que le 
plantea Calvin. 
Moe es el típico matón de 
patio de colegio que se 
abusa de esa condición 
amenazando a Calvin si no 
le da su dinero. 
Rosalyn es la niñera y la 
única persona a la que 
Calvin teme de verdad, 
además de ser la única que 
accede á cuidar a Calvin. 


La tira también tiene otros 





























































Wormwood 


¿LO VES, 
ICALVIN? AQUÍ NO 
HAY NADIE. 
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tantos personajes surgidos 
de la imaginación de 
Calvin: el Capitán Spiff (un 
astronauta), Estupendo 
Man (un superhéroe) y 
Tracer Bullet (un detective 
privado). Muchas veces la 
tira empieza con alguno 
de estos personajes lleván- 
dolos a una situación 
límite que se resuelve yux- 
taponiéndose con una 
situación de la vida real de 
Calvin (generalmente 
resuelta en la última viñe- 
ta). Además de ser un 
recurso narrativo brillante, 
esto le permite al autor 
abrir algunas perspectivas 
interesantes y cambiar un 
poco el dibujo y el tipo del 
mismo rompiendo así la 
tradición del ambiente 
único para la tira de carác- 
ter doméstico. Lo mismo 
ocurre cuando Calvin se 
transforma en dinosaurio 
(tema que le apasiona y el 
único capaz de hacerlo 
leer un libro), en mosquito 
o en cualquier otra cosa, 
siempre producto de la 
imaginación del propio 
protagonista. 
Mención aparte merece el 
G.R.O.S.S. (Get Rid Of 
Slimy girlS), traducido en 
la edición española como 
A.S.C.O. (Asociación Sin 
Chicas Obtusas), el “mejor 
club del mundo” integra- 
do por Calvin el “dictador 
supremo vitalicio” y 
Hobbes “presidente y 
primer tigre”, asociación 
que tiene su sede en una 
casa construida en un 
árbol del jardín de Calvin y 
que tiene como objeto 
estruir a Susie Derkins 
con una bola de nieve, 
aunque la mayoría de las 
veces los intrincados 
planes que elaboran les 
salen al revés o tienen que 
enfrentarse con la justifi- 
Cada ira de la madre de 






Calvin. 
No son casuales los nom- 
bres de los protagonistas: 
el primero debe su nom- 
bre al teólogo Jean Calvin, 
quen defendía la doctrina 
le la predestinación abso- 
luta de algunos elegidos, 
mientras el nombre del 
tigre se debe al filósofo 
Thomas Hobbes que tenía 
una visión pesimista de la 
naturaleza humana. El 
autor utiliza así a sus per- 
sonajes para reflexionar 
sobre la naturaleza 
humana: Calvin se cree 
efectivamente un elegido 
mientras espera a que 
legue su momento sin 
hacer nada por alcanzarlo 
se estrella una y otra vez 
contra su propia filosofía 
egoísta ante la mirada 
socarrona de Hobbes que 
aprovecha cada ocasión 
para comentar lo extraño 
de la naturaleza humana 
ante la simplicidad del 
reino animal. Calvin tiene 
una filosofía muy sencilla: 
pasarla bien a toda costa, 
vivir el momento sin pre- 
ocuparse por el futuro ni 
ponerse a pensar. En este 
sentido, Calvin & Hobbes 
es una muestra clara del 
espíritu imperante en los 
90' 


Calvin aplica su lógica 
infantil a cualquier proble- 
ma que se le presenta y el 
apunte cómico surge del 
conflicto entre su mundo 
imaginario y el real. 
Problemas cotidianos 
como que la madre lo 
obligue a ordenar el cuar- 
to o tener que hacer los 
deberes se convierten en 
apasionantes aventuras 
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¡NO 50Y CALVIN, 
50Y ESTUPENOO- MAN! 
¡AMIGO DE LA LIBERTAD 


del Capitán Spiff en 
lejanos planetas o hazañas 
de Estupendo Man, defen- 
sor de la libertad y protec- 
tor de los oprimidos. Cada 
uno de estos personajes 
simboliza lo que cualquier 
niño quiere: valor, exo- 
tismo, superpoderes. 

Sin embargo, Calvin es el 
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posee visiones casi adultas 
del mundo que lo rodea, 
muchos conocimientos 
sobre este y una gran 
capacidad para la respues- 
ta sarcástica. ¿Entonces en 
dónde radica lo original 
de la tira de Watterson? 
En la distinta percepción 
que tiene Calvin con 
respecto a los demás acer- 
ca de Hobbes. Según el 
primero es un tigre real 
que es su amigo y que 
habla y comparte su vida 
con él. Según el resto, es 
un tigre de peluche con el 
que Calvin juega. 
Entonces, ¿qué es en reali- 
dad Hobbes? No es que 
sea un simple tigre de 
peluche que cobra vida 
milagrosamente cuando 
Calvin está con él, ni tam- 
poco un producto de la 
imaginación del mismo. 
Simplemente Calvin ve a 
Hobbes de una forma dis- 
tinta que los demás. Son 
interpretaciones distintas 
de la realidad totalmente 
consistentes por separado 
para quienes perciben 











CRED GUE MOE NO NE 
MOLESTARÁ UNA BUENA 
TEMPORADA. 











cada una de ellas. El autor 
deja este punto sin definir, 
intencionalmente vago, 
ninguno de nosotros ve el 
mundo de igual manera y 
el autor traslada literal- 
mente ese concepto a la 
tira y luego los yuxtapone 
logrando así el efecto 
cómico buscado. 
Sin embargo pese a la 
originalidad y el exito el 
autor dio por concluida la 
serie... Por qué? Las tiras 
de prensa son una forma 
de arte secuencial muy 
particular tanto desde el 
punto de vista creativo 
como desde el comercial. 
Los creadores trabajan con 
graves restricciones de 
tiempo y para grandes 
audiencias. El sistema lo 
componen los creadores 
de las tiras y los syndicates 
para los.que los autores 
trabajan. Es muy raro el 
caso de un autor que sea 
* dueño de su creación, 
porque los syndicates sólo 
contratan la obra a cam- 
bio de quedarse con la 
propiedad de los perso- 
najes y todos sus derechos 
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de explotación. 
Lamentablemente, los syn- 
dicates son la única puerta 
de acceso al negocio para 
los creadores novatos y 
desconocidos. 

Todas estas situaciones 
sumadas al largo tiempo 
(algo más de 10 años) que 
duró Calvin & Hobbes y 
durante los cuales el autor 
trabajó ininterrumpida- 
mente en la tira, lo Ile- 
varon a cansarse y acabar- 
la. En el medio, Watterson 
ganó los pitos pre- 
mios Reuben en 1986 y 
1988, siendo el ganador 
más joven de la historia, 
además de ser nominado 
para mejor autor del año 
en 1992 por la National 
Cartoonists Society y ganar 
numerosos premios en 
otros países como fue el 
del Salón del Comic de 
Barcelona. 

Hoy, el autor vive en Ohio 
donde se dedica a la pin- 
tura mientras rechaza 
numerosas ofertas de 
volver a hacer tiras. 
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= Bibliografia PLANET! 


(65) 


Calvin and Hobbes (4/87) 

Something Under the Bed is Drooling (4/88) 

The Essencial Calvin and Hobbes (9/88) 

Yukon Ho (3/89) 

The Calvin and Hobbes Lazy Sunday Book (9/89) 
Weirdos from Another Planet (3/90; 

The Authoritative Calvin and Hobbes (10/90) 

Revenge of the Baby-Sat (4/91) 

Scientific Progress Goes “Boink” (10/91) 

Attack of the Deranged Mutant Killer Monster Snow Goons (4/92) 
The Indispensable Calvin and Hobbes (10/92) 

The Days Are Just Packed (10/93) 

Homicidal Psycho Jungle Cat (10/94) 

The Calvin and Hobbes Tenth Anniversary Book (10/95) 
There's Treasure Everywhere (3/96) 

It's a Magical World (10/96) 


1.- En Todas Partes hay Tesoros 
2.- ¡Yo Tengo Razón, los Demás están Equivocados! 
3.- Muñecos de Nieve Suicidas 
4.- ¡No me Gusta tu Cara! 
5.- Matando el Tiempo E 
6.- ¡No Quiero Hacer los Deberes! 
7.- Hay un Tigre en mi Sopa 
8.- Solo en la Oscuridad 
9.- Memorias de un Seisañero 
10.- El Tiempo está Loco 
11.- Comedores de Gusanos 
12.- La Buena Vida 
13.- El SN de la Felicidad r 
14.- Días de Lluvia I| . De 
15.- El Día de los Tramposos ¿QU E ES UNA 
16.- Un Día Volveré = R AVA M 
17.- El Fin Justifica los Medios PAR qa 
18.- Peor... Imposible AUNT IGRE> 
19.- ¿Qué Hago yo Aquí? $ w 
20.- ¡Atrapado! Bill Wat pa 
21.- Así que, ¿Esto es el Futuro? 
22.- La Escuela que Surgió del Frío 
23.- ¿Qué es una Raya más Para un Tigre? 
24.- Monstruos del Espacio Exterior 
PAN me Dejan Hacer Nada! 
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HITSe MERCHANDISING > JUGUETES RARO 


Av. Corrientes 1388. Cap. Fed. Tel. 4374-6152 Venta telefónica 4373-2902 


“envíos al interior” Abierto todos los días. 


www.camelot-comics.com.ar 


ventas@camelot-comics.com.ar 


Qué pasó loco?! Muy pocas personas nos mandaron sus inventos... Se pensaron que 
era para Fantabaires? NO! Va a haber un premio especial para el chindogu selec- 
cionado EN TODAS LAS REVISTAS. Pónganse las pilas que son buenos premios, 
muéstrenle a todo el mundo que los argentinos estamos tan al pedo como los 
japoneses!! Otra cosa, por favor manden fotos buenas porque hubo algunos inven- 
tos que eran buenos pero las fotos estaban hechas poronga... El ganador de esta 
vez es Facundo Gamero, de Rosario con la remera que pueden ver acá abajo. Su pre- 
mio es una orden de compra en Camelot de 150 mangos y fue elegido porque es el 
que mejor se acercó a la idea de Chindogu que se viene mostrando en estas notas. 
El otro invento seleccionado es de Emanuel Vilar, aunque por supuesto no ganó 
premio (no somos millonarias! 


Garantizado: Un único chivo por remera! ! 


Si sos un enfermito perseguido que no quiere 
que nadie más use tu ropa, este es sin duda un 
invento que te permitirá continuar tranquilo tus 
hábitos microfóbicos. La remera en cuestión 
tiene cierres relámpago en cuello, mangas y cin- 
tura que se aseguran con candado, garantizando 
que nadie pueda llegar a usarla y dejarte las axi- 
las goteando de un contaminante líquido con 
ácido olor a cebolla (que seguramente no va a 
salir con un solo lavado) 


Llegó el nuevo Ear-Pumper-Wax-Off 2001!! 


Si la exhuberante cantidad de olorosa y anaranjada cera 
que se le acumula en las orejas ya no le permite escuchar 
sonido alguno, si su única posibilidad de conseguir traba- 
jo es como máquina productora de materia prima para 
una fábrica de velas, si está cansado de que sus vecinos lo 
llamen para sacarle lustre a las baldozas con su chorre- 

"ante viscosidad, esta es la solución de su problema. Esta 
discretísima batidora de tragos adaptada, le permitirá 
mediante su vincha reguladora mantener un constante 
rasqueteo de cualquier materia extraña que tape sus 
oídos. Aunque desgraciadamente esto significa que usted 
se va a convertir en un rociador de cera ambulante. 


Advertencia: Si se usa por más 
de tres segundos seguidos, su 
oreja quedará untada en la 
pared, al mismo tiempo que su 
cerebro comenzará a ser revuel- 
to a un estado semi-mucoso. 
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ambién sirve para juntar caca de pájaro! 


Ahorre fortunas! Olvídese de andar buscando sus aros en cuatro patas por el medio de la 
calle!! Con estos discretísimos dispositivos nunca más va a perder un aro! Y lo que es mejor, si 
tu problema es que constantemente se te caen los aros porque sos tan boluda que no podés 
ponértelos bien, estos pendorchos van a evitar que pises tu cerebro cuando se te caiga por el 
agujerito de la oreja... 


Advertencia: Si usted se encuentra 
sentada es probable que la gente le 
tire papelitos o la use de cenicero; 
aunque también existe la posibilidad 
de que intenten mearle encima. 


| Mejore su Swing y destruya su Look!! 


Finalmente una mente genial 
pudo resolver el dilema más 
grande que ha tenido el golfista 
i moderno: Dónde colgar los cal- 
zones. Este palo de golf especial 
Tle permitirá secar su ropa inte- 
T rior en cuestion de segundos. 
Además garantiza una victoria 
segura, será imposible que sus 
en rivales puedan dar un buen 
ig poea ya sea porque se le están 
cagando de risa en la cara o 
“vomitando por ver las manchitas 
de caca en sus slips. 


Advertencia: Lo más proba- 
ble es que después de dos o 
tres golpes tenga que ir a 
buscar sus medias húmedas al 
estacionamiento del exclu- 
sivísimo club de golf, al que 
por cierto nunca más va a 
poder entrar 


Sabé có te quiero relos?! 


4 


vy 


Llegó la ayuda perfecta para el 
amo de casa moderno!! Un indis- 
pensable utensillo para cualquier 
mayordomo / barman!! Este sin- 
~ gular plumero tiene adosado en 
su mango una práctica coctelera. 
Ahora sí finalmente podrá lograr 
el clásico martini “agitado, no 
batido” con sólo limpiar unos 
cuantos muebles de su casa!! La 
nueva versión viene en formato 
T de trapeador, lo que le permitirá 
además limpiar todos los múlti- 
ples vómitos que seguramente 
dejó por toda la casa por la 
mamúa que tiene. 


Advertencia: 
Puede que no sea 
un buen regalo 
para un alcoholico 
en recuperación... 
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uerra interestelar 

entre alienígenas 

superiores y 
humanos. Un prototipo de 
nave espacial gigantesca 
que parece ser la única sal- 
vación de estos últimos, y 
en cuyo cañón principal 
depositan sus mayores 
esperanzas. El uso de 
mechas para combatir en 
las batallas. La formación 
de un triángulo amoroso 
entre los protagonistas 
principales... 
A estas alturas es válido 
preguntarse si no hubo un 
error y el artículo es sobre 
Macross... Pero no, no hay 
equivocación alguna, la 
nota efectivamente trata 
acerca de Kido Senkan 
Nadesico, o Martian 
Successor Nadesico, que 
fue el nombre oficial en 
inglés que le dieron en 
Japón. Pero, y aquí está el 
punto, si bien la primera 
impresión es: "Uh! Otra 
vez sopa!", esto queda casi 
inmediatamente descarta- 
do ya que las semejanzas 
son tomadas en buena 
medida a modo de paro- 
dia, que realmente resul- 
tan graciosas y que le dan 
un toque único. Nadesico 
viene ganando adeptos rá- 
pidamente en nuestro país 
en los últimos meses tras el 
estreno en Locomotion de 
la película que en Japón se 
hizo para cines sobre la 
serie: Nadesico, The Prince 
of Darkness. La cual 
Locomotion emite alrede- 
dor de una vez al mes en 
sus ciclos de películas 
doblada al español en 
México fielmente y direc- 
tamente de la versión 
japonesa. Si bien por un 
lado hay que festejar que 
Latinoamérica gracias a 
Locomotion fue el primer 
lugar de Occidente en ver 
este aclamado film, como 
contra se puede señalar un 
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NADESICO 


equeño "detallecito": El 
largometraje es una con- 
tinuación directa de la 
serie de tv y queda bas- 
tante descolgado verlo sin 
haber mirado antes los 26 
episodios que confor- 
maron la saga televisiva. 
Los directivos de 
Locomotion en diálogo 
con Lazer contaron que 
contrataron la película 
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descontando que iban a 
llegar en breve a un acuer- 
do para pasar también la 
serie de tv. Pero las nego- 
ciaciones por ésta se 
volvieron tan lentas que se 
vieron obligados a 
comenzar a pasar la 
película directamente 
antes que se les venciera el 
contrato. Sin embargo, 
todavía tienen la esperanza 
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de más adelante poder 
pasar la serie de tv. La 
causa del ralentamiento de 
las negociaciones, afirman, 
es que los derechos de la 
serie de tv son compar- 
tidos entre demasiadas 
empresas y es muy compli- 
cado ponerlas de acuerdo 
rápidamente. A fin de 
despejar muchas de las 
incognita: que pueden sur- 
gir al ver la película sin 
haber visto la serie de tv 
hemos desarrollado esta 
nota donde nos 
explayamos ampliamente 
en todo lo que conforma 
esta famosa saga de come- 
dia de ciencia-ficción. 
Nadesico narra la historia 
de dos culturas en guerra, 
una mega corporación con 
su agenda secreta y una 
fortaleza espacial repleta:- 
de individuos disfun- 
cionales. El argumento se 
focaliza en un pibe de 18 
años -Akito Tenkawa- y su 
relación con los militares 
de la United Earth Spacy, 
además de sus aventuras 
personales (que más. bien 
son desventuras) con el 
resto de los miembros de 
la nave, que son obvia- 
mente en su mayoría 
mujeres. 
Como en toda típica come- 
dia espacial de ciencia- 
ficción, abundan las esce- 
nas de acción con mechas 
incluyendo grandes descar- 
gas de energía y por 
supuesto los viajes transdi- 
mensionales así como las 
eleas incoherentes entre 
los protagonistas. Pero la 
veta cómica es sólo una 
máscara que oculta el real 
argumento de la trama: 


DEITA 
2 





CUT 





con el desarrollo de los 
episodios se conocerá una 
intrincada telaraña de histo- 
rias del pasado que al irse 
conectando, desembocarán 
en un final de proporciones 
épicas. En pocas palabras: se 
trata de una serie que 
balancea más que correcta- 
mente las epopeyas espa- 
ciales, el humor, el absurdo y 
el drama, al mismo tiempo 
que toma en joda muchos 
clichés de los anime que en 
los 70's y 80's hicieron furor. 
Agregándole a todo esto 
una línea argumental de 
fondo, compleja y retorcida 
bien clásica de los 90's. Esta 
serie fue creada por Studio 
Tron, la empresa liderada 
por el famoso historietista 
Kia Asamiya, quien participó 
activamente del proyecto y 
se encargó personalmente 
de realizar una versión 
manga que salió simultánea- 
mente al anime bajo el título 
en alemán de Meteor 
Schlachtschiff Nadesico. 

Este comic se serializó en las 
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páginas de la revista 
Shonen Ace de la editorial 
Kadokawa Shoten (que 
también ha publicado 
entre otros a Evangelion, 
Bt'X y Macross 7 Trash) y 
en la actualidad ya ha con- 
cluido quedando recopila- 
do en cuatro volúmenes 
que fueron saliendo entre 
1997 y 1998. La particulari- 
dad es que pese a estar la 
misma persona como 
motor en ambas versiones, 
éstas tienen varias diferen- 
cias argumentales y 
visuales (estas últimas aún 
más grandes). 

La irrupción del anime en 
la tv se dio el Sábado 2 de 
Noviembre de 1996 a 
través de las pantallas de 
TV Tokyo lo cual le haría 
ganar incondicionales 
adeptos de manera fulmi- 
nante. Su emisión con- 
cluyó el 26 de Marzo de 
1997 tras 26 episodios. Sin 
embargo, al igual que con 
Evangelion, el final fue 
atípico, bastante abierto y 
por tanto polémico, dejan- 
do a los fans más radi- 
cales acostumbrados a his- 
torias simples algo discon- 
formes. De cualquier 
manera, en el futuro esto 
quedaría en parte sub- 
sanado al realizarse una 
película para cine a modo 
de conclusión. La muy 
buena y detallada ani- 
mación fue hecha por el 
estudio Xebec, la rama 
televisiva de la prestigiosa 
compañía Production 1.G. 
(ING), el cual también se 
ha encargado de la pro- 
ducción de otros aclama- 
dos animes como Steam 
Detectives y Blue Seed. El 
diseño de personajes y la 
dirección quedaron a 
cargo de los no menos 
conocidos Keiji Goto 
(Bakuretsu Hunters, Those 
Who Hunt Elves) y Tatsuo 
Sato (Slayers Gorgeous) 
respectivamente. Otro 
detalle técnico interesante 
es la gran cantidad de 
guionistas que llevaron 
adelante el Proyecto 
Nadesico, gente reconoci- 
da que antes había labura- 
do, por ejemplo, en 
Irresponsible Captain Tylor 
y Mazinger Z, anécdota 
más que significativa. Pero 
probablemente lo que más 
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haya enganchado de esta 
serie fue el hecho, cierta- 
mente original, de que 
varios personajes sean 
ellos mismos verdaderos 
otakus, al punto de ver a 
bordo de la nave, y en un 
estado de total descontrol, 
un viejo anime -llamado 
Gekiganger Ill- de los típi- 
cos de robots gigantes que 
invadieron los televisores 
de todo el mundo hace un 
par de décadas. Lo que 
quizás sea aún más diver- 
tido es que los protago- 
nistas de Nadesico cuando 
están combatiendo en las 
batallas "reales", se ponen 
a gritar frases chotas y 
prehistóricas tipo 
"Gekigan-Punch!!" ó "El 
ultra-super-poderoso 
ataque final!!", imitando 
a sus ídolos catódicos a la 
vez que se lanzan los 
ataques. Tampoco podía 
quedar ausente de 
Nadesico el ya por estos 
días rancio truco en el cual 
dos mechas se fusionan 
para formar una única y 
más potente, en este caso 
al alarido de "Cross 
Crash"; realmente una ver- 
dadera sátira al género y a 
sus fanáticos. 

Un hecho interesante para 
mencionar es que fue tal 
la popularidad alcanzada 
por Gekiganger, esta 
"serie dentro de la serie" 
que luego hasta se ter- 
minó realizando un OVA 
contando exclusivamente 
sus aventuras (ver pág 68). 
Otra cosa para resaltar es 
que de movida un perso- 
naje secundario (Ruri 
Hoshino) fuese elegido 
clara y unánimemente 
como el más popular de 
toda la serie, al punto de 
contar hoy en día con su 
propio video juego. 
Nadesico es sin duda atípi- 
ca por donde se la mire. 
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Nadesico nos ubica en el 
año 2195, los humanos han 
expandido sus dominios 
colonizando en primer 
lugar la Luna y más tarde 
Marte. Pero de pronto, y 
cuando ya había planes 
para ampliar los límites 
hasta Júpiter y Venus, la 
colonia marciana es ataca- 
da por un enemigo 
conocido como los "Jovian 
Lizards", aparecidos de 
una transposición espacial. 
Al cabo de un año esta 
raza ya ha destruido esa 
colonia así como también 
el asentamiento lunar, y se 
encuentra ya amenazante 
sobre los cielos de la Tierra. 
Como era de esperarse, las 
fuerzas militares del plane- 
ta contaban con un arma- 
mento convencional y 
prácticamente inservible, 
por lo que entonces una 
empresa privada, las 
Industrias Pesadas Nergal, 
como parte del proyecto 
secreto Scaparelli, cons- 
truyó en ese lapso de un 
año una fortaleza espacial 
bautizada Nadesico. Esta 
contaba para hacerle 
frente a estos alienígenas 
no solamente con los 
conocimientos más avan- 
zados concebidos por la 
mente humana sino que 
también con un plus de 
tecnología enemiga encon- 
trada en unas ruinas de 
Marte. 

También son diseñados 
unos nuevos tipos de 
mechas para uso individual 
(mobile suits), denomina- 
dos Aestivalis. 


Pero aquí surge un ponle 
ma, ya que la nave había 
sido originalmente creada 
para propósitos privados, o 
sea: salvaguardar los 
intereses de la compañía 
Nergal tanto en la Tierra 
como en el espacio, a su 
vez que indirectamente 
"ayudaba" a los militares. 
Pero éstos al observar 
cómo la Nadesico desinte- 
graba una flota completa 
de enemigos durante una 
escaramuza, deciden tratar 
de apropiársela por las 
buenas o por las malas. El 
resultado de esta acción es 
más que obvio: al negarse 
a formar parte del ejército, 
los miembros de la nave se 
transforman en rebeldes y 
fugitivos, y ponen proa 
hacia Marte para investigar 
lo que realmente sucedió 
tiempo atrás. De ahora en 
adelante tendrán dos ene- 
migos a enfrentar. La tripu- 
lación merece sin lugar a 
dudas un segmento aparte 
dentro de la nota. Para 
empezar, los miembros de 
la Nadesico fueron selec- 
cionados por un militar Ila- 
mado Goat Hory -al que 
convencieron ofreciéndole 
bocha de guita y dicién- 
dole que iba a haber 
muchas minas- y el conta- 
dor de Nergal, Prospector. 
La premisa era reclutar a 
los mejores sin importar 
que tuvieran problemas de 
conducta u otros "defec- 
tos". Eso sí, deberían ser 
civiles, ya que no era una 
have militar. Es así 
entonces como el puente 
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de mando quedó com- 
puesto por una secretaria 
tetona (Minato Haruka), 
una actriz de voz de anime 
(Megumi Reinard) y una 
pen leja genio de 11 años 
ría y cínica a la que todo 
parece importarle tres 
carajos llamada Ruri 
Hoshino. Esta última 
parece una especie de 
gemela de Rei Ayanami de 
Evangelion y práctica- 
mente sólo abre la boca 
para decir "baka" (idiota). 
Increíblemente se convierte 
en la encargada del mane- 
jo de la computadora cen- 
tral de la nave. Ruri y las 
otras chicas están a la 
orden de un capitán, que 
en este caso es una mina 
de 20 años (Yurika 
Misumaru, protagonista 
femenina) una hueca total 
e inexperta, que fue elegi- 
da por sus buenas califica- 
ciones en los simulacros y 
por ser hija del almirante 
Koichiro Misumaru, un 





MA 


NERGAL ND-001 


NADESICO 











El nombre Nadesico 
proviene de una flor tradi- 
cional japonesa de color 

rosa y perfume agradable. 





militar de larga carrera. 
Completan la tripulación 
inicial: Jun Aoi, el ¿novio? 
de Yurika (verdaderamente 
uno de los pocos perso- 
najes "normales”) quien es 
el segundo de a bordo y 
que en realidad se alistó 
para marcarla de cerca ya 
que es bastante celoso, Jin 
Fukube un anciano almi- 
rante que oficia de conse- 
jero y Seiya Uribatake, el 
designado jefe de inge- 
nieros que es un científico 
loco sin licencia, enrolado 
para poder escaparse de su 
esposa e hijo porque ya lo 
tenían podrido. 
Claro que además están 
los pilotos: Jiro Yamada 
-aunque él se emperra en 
que lo llamen Gai Daigoji-, 
que es el otaku más enfer- 
mizo de todos y Akito 
Tenkawa quien llega al 
puesto por una situación 
forzada (Gai boludeando 
se rompe una pierna), ya 
que él solo se había dirigi- 
lo a la Nadesico para ver a 
Yurika, a quién conoció en 
Marte. Su intención era 
aclarar con ella un punto 
oscuro en su pasado -los 
padres de él fueron 
asesinados cuando era un 
pibe el mismo día que 
Yurika y su familia aban- 
donaron el planeta rojo y 
sospecha que ella puede 
saber algo-. Akito decide 
quedarse hasta resolver ese 
asunto y se convierte mien- 
tras tanto además en el 
cocinero (su verdadera 
vocación) de la nave. 
Yurika siempre estuvo 
caliente por Akito, y no lo 


disimula para nada, ya que 
lo persigue por todos 
lados, y Akito en el fondo 
también la quiere, pero 
más adelante se sentirá 
atraído por Megumi y no 
sabrá por cual decidirse. 
Al principio de la historia 
Akito y Jir no se llevan 
demasiado bien ya que 
este último no tolera que 
Akito pilotee "su" robot, 
po eeguiós y gracias a 
a afinidad que tienen 
ambos por Gekiganger, se 
transformarán en buenos 
amigos. Lamentablemente, 
Gai muere al poco tiempo. 
Con el correr de los episo- 
dios se suman tres nuevos 
pilotos de los mechas 
Aestivalis; son todas 
mujeres: Ryoko Subaru, 
Hikaru Amano (una otaku 
que publica dojinshi) Y 
Maki Izumi. También hacen 
su aparición Inez Fressange, 
que es una científica que 
encuentran en un refugio 
marciano y una de las per- 
sonas que había desarrolla- 
do los sistemas de la 
Nadesico, Erina Won 
Kinjou (la secretaria del 
capo de Nergal) y Nagare 
Akatsuki, un piloto que 
maneja un nuevo modelo 
de Aestivalis. Como se 
explicó anteriormente, si 
bien los personajes son los 
mismos tanto en el manga 
como en el anime, el argu- 
mento es un tanto diferen- 
te. En el comic la atmós- 
fera en general es dark y 
seria, y contrasta bastante 
con el tono pirado de la 
serie animada donde a 


“Voy a ir disfrazada de 
Asuka a Fantabaires 










todos parecen faltarle unos 
cuantos tornillos. Pero tal 
vez la diferencia más 
importante quede eviden- 
ciada en los "enemigos", 
ya que en la historieta los 
rivales no son los Jovian 
Lizards, sino que son los 
miembros de una miste- 
riosa secta sagrada de 
Marte -conocida como el 








"clan Yamato"- que secues- 
tra a la protagonista 
(Yurika) para convertirla en 
la Reina Shaman del 
Panteón de los Yamato. 
Volviendo al anime, la his- 
toria termina a grandes 
líneas así: Tras muchas 
aventuras, finalmente se 
revela la verdad sobre los 
enemigos y ésta resulta 
bastante sorprendente. Por 
un lado, son humanos, 
descendientes de un grupo 
separatista exiliando de la 
Tierra hace mucho tiempo 
y por otro toda su sociedad 
está armada en base a 
Gekiganger!!! De hecho, al 
ver éstos que los terrestres 
también ven Gekinganger 
y gracias a un episodio per- 
dido y una convención 
sobre la serie comienza 
una tregua. Al final se des- 
cubre que la causa de la 
guerra son las misteriosas 
ruinas de Marte (de donde 
se sacó parte de la tec- 
nología para construir la 
Nadesico). Esto pone tam- 
bién al descubierto un 
antiguo plan de Nergal 
para tomar el control del 
gobierno de la Tierra. 
Yurika viendo la catástrofe 
que sería si uno de los dos 
bandos obtiene la tec- 
nología de las ruinas 
decide enviarlas junto a la 
nave Nadesico a otra 
dimensión espacio tempo- 
ral a donde nadie pueda 
encontrarlas. La guerra no 
terminó pero el peligro 
mayor pasó. Además, 
Yurika se queda con Akito. 


La tripulación del Nadesico haciendo 
Cosplay de Gekiganger Ili 





























































































Casi un año después de la 
despedida de Nadesico de 
los televisores nipones, 
concretamente en Febrero 
de 1998, aparecía en el 
mercado un OVA de 
Gekiganger III para deleite 
de todos los fans que se 
habían encariñado de una 
manera particular con esta 
especie de subhistoria. Esta 
animación original hecha 
para ser expresamente 
comercializada a través de 
videos, y que contó con el 
mismo staff de producción 
de Nadesico, comienza con 
varios miembros de la tripu- 
lación (Akito, Yurika, Ruri y 
Minato) yendo al cine para 
ver el estreno de una 
película de Gekiganger. 
Akito que nunca había 
estado en uno, queda sor- 
prendido. Lo que ven es un 
film al estilo del Death & 
Rebirth de Evangelion, ya 
que la primera parte es un 
resumen de los capítulos 
"emitidos" por tv. Esto es: 
el profesor y su equipo 
descubren en la pared de 
una cueva unos 
dibujos/instrucciones 
dejadas por una antigua 
raza para poder crear un 
robot que combata al 
Imperio Kyoakks que, 
según esa profecía, iba a 
atacar la Tierra algún día. 
Luego y a modo de flash- 
back, los mejores momen- 























Mazin Go!!! hem hem perdón, Gekiganger Go! 

















tos de la batalla van pasan- 
do uno tras otro hasta Ile- 
gar a la segunda parte que 
es la que incluye "ani- 
mación nueva". Los Super 
Paleolithic People, quienes 
eran los que habían dejado 
el mensaje de advertencia, 
se revelan como los ver- 
daderos enemigos del 
planeta, y entonces Ken, 
Joe y Akira -los pilotos de 
Gekiganger- deben hacer 
una tregua y unir fuerzas 
con el príncipe Akara de 
los Kyoakks, para poder 
enfrentarlos y derrotarlos, 
cosa que logran con un 
gran esfuerzo y utilizando 
Una nueva y peligrosa téc- 
nica de combate. El OVA 
concluye cuando una vez 
que pasaron los créditos, 
Yurika sin mayores preám- 
bulos les da a Minato y a 
Ruri las invitaciones para 
que asistan a su casamien- 
to con Akito. 

Si bien Gekiganger III es 
fundamentalmente una 
burla en sí mismo, con pro- 
tagonistas, situaciones y 
diálogos exageradamente 
esteriotipados (el clásico 
grupo de tres pilotos, la 
protección de la Tierra, la 
muerte de personajes 
importantes, la lucha del 
bien contra el mal, etc.), le 
da a Nadesico un pie único 
para reflejar cosas que no 
podrían lograrse si 


















Gekiganger no estuviese 
allí. Por ejemplo, mientras 










Akito estaba en su 
habitación mirando el 
episodio en el cual Joe 
perdía la vida de forma 
valerosa, en nombre de la 
justicia y como un ver- 
dadero héroe, su amigo 
Gai Daigoji era asesinado a 
sangre fría en otra parte 
de la nave por unos mili- 
tares rebeldes. El contraste 
y la ironía realmente 
impresionan. Ejemplos 
como el anterior aparecen 
seguido a lo largo de este 
anime, sólamente hay que 
prestar atención; y son 
todo una bajada de línea. 
Gekiganger es definitiva- 
mente uno de los 

más importantes de 
Nadesico. 
























































El 1 de Agosto de 1998 
finalmente se estrenaba en 
los cines de todo Japón el 
film que habría de darle un 
final más digno, de acuer- 
do con los fans más radi- 
cales, a la historia de 
Nadesico. Largas hileras de 
personas formadas desde 
varias horas antes de la 
presentación, soportaron 
estoicamente una espera 
que al fin y al cabo valió la 
pena ya que la película 
había de contar no solo 
con 80 minutos de una ani- 
mación notablemente 
superior a la de la serie 
propiamente dicha, 
incluyendo partes de C.G. 
(animación por computa- 
dora), sino que también 
planteaba una trama difícil 
y compleja. La historia x 
comienza tres años después 
del final de la serie, con 
una Ruri Hoshino de 16 
años y convertida en 
capitán de la Nadesico B, 
con Akito y Yurika oficial- 
mente muertos (la cápsula 
en que viajaban en su luna 
de miel explotó en el aire y 
no se registraron sobre- 
vivientes) y con el resto de 
la tripulación adaptada 
nuevamente a la vida civil. 
Las colonias construidas 
bajo el Plan Hisago -un 
proyecto que tiene que ver 
con las transposiciones, 





además de establecer un 
anillo de asentamientos a 
través del sistema solar- 
están siendo atacadas y 






















destruidas por enemigos 
desconocidos, entonces la 
Nadesico B es enviada a 
investigar a la colonia 
Amaterasu, y lo que des- 
cubren son documentos y 
reportes de experimentos 
fallidos de viajes transdi- 
mensionales llevados a 
cabo con seres humanos. 
Pero de repente el sistema 
se vuelve loco, y la palabra 
"OTIKA" aparece en todos 
los monitores. Ruri se da 
cuenta que significa E 
"AKITO" al revés y predice 
un nuevo ataque, que en 
efecto es concretado por 
un solitario Aestival negro. 
Poco a poco la verdad se va 
revelando. Akito y Yurika 
no están muertos, sino que 
fueron hechos prisioneros 
para usarlos en los experi- 
mentos por un ex-coman- 
dante de la Jovian Union 
que actualmente lidera un 
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movimiento rebelde cono- 
cido como "Los sucesores 
de Marte". Akito logró 
escapar, no sin sufrir graves 
secuelas, y lo que quiere es 
rescatar a Yurika, que está 
mimetizada con un orde- 
nador. Lamentablemente 
muchas preguntas quedan 
sin respuestas en este film 
de tono oscuro, con per- 
sonajes más maduros, 
donde la comedia aparece 
con cuentagotas y tiene en 
cambio mucho de política. 
Además y por increíble que 
parezca, sólo hay una men- 
ción y muy superficial a 
Gekiganger! Como datos 
finales hay que agregar 
que The Prince of Darkness 
también contó con prácti- 
camente el mismo staff de 
producción de la serie y el 
OVA. 
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The Princ k 


PERSONAJE 


Ruri Hoshin a 
Akito Tenkawa.... 
Jun Aoi. 

Minato Haruka . 
Ryoko Subaru 
Prospec 

Haruki Kusakabe 
Hokushi... 

Yukina Shiratori 
Nagare Akatsuki... 
Profesor Yamazak 
Saburota Takasugi 
Almirante del Amaterasu 
Mayumi. 

Hisagor 

Operador #1 


DOBLADOR 


RENE] 

Ramirez 

„Laura Ayala 
.«Al.ejandra de la Rosa 
Herman Lopez 
ejandro Illescas 
Enrique Cervantes 
ristina Hernandez 
Luis Alfonso Mendoza 
«Ricardo Mendoza 

a «Irwin Daayan 
-Miguel Angel Ghigliazza 
Norma Echeverria 
Alfonso Mendoza 
Arturo Mercado 
Benjamin Rivera 
«Daniel Abundis 
Arturo Mercado 

„Elsa Covian 

.Marcos Patiño 

Rosy Aguirre 


Cientifico #1 

Niña #1 

Muchacho en la computadora. 
Computadora del Amaterasu 


Nadesico es una creación 
del Studio Tron, cuyo 
dueño-fundador y miem- 
bro principal es Kia 
Asamiya, un respetadísimo 
historietista con muchísi- 
mas obras, todas amplia- 
mente reconocidas, en su 
haber. Asamiya nació en 
Tokyo en 1963, e hizo su 
debut profesional en el 
mundo del cómic en 1986, 
cuando la revista mensual 
Computieku de la editorial 
Kadokawa Shoten, en su 
ejemplar de Febrero pu- 
blicó "Vagrants" (ojo, no 
confundir con la pastillita) 
con un éxito moderado. 
Pero sin lugar a dudas fue 
con "Silent Möbius" -su his- 
toria favorita-, comenzada 
a publicar en Mayo de 
1988 en la misma revista, 
con la que alcanzó su sta- 
tus de estrella. Afirmado 
luego con el transcurso de 
los años y a fuerza de crear 
historietas diferentes, todas 
y cada una con su sello per- 
sonal e inequívoco. Silent 
Mobius con dos películas 
para cine primero y una 
reciente serie para tv sigue 
siendo un éxito difícil de 
igualar. Su tercer obra fue 
"Möbius Klein" (publicada 
dentro de Comic GAO), la 
precuela de S. Móbius. Al 
año próximo apareció 
"Gunhead" -serializado en 
la revista informativa 
Nendype de la editorial 
Kadokawa-, que conjunta- 
mente con la exitosa 


"Compiler" (1990, editada 
dentro de la revista 
Afternoon de Kodansha) 
siguieron cimentando su 
fama de artista completo 
ya que mientras su mangas 
se vendían como pan 
caliente, paralelamente se 
dedicaba a expandir su 
espectro de trabajo dise- 
ñando tapas de cd's, ilus- 
traciones para libros y jue- 
gos, así como también reali- 
zando versiones de comics 
de películas live-action e 
incluso escribiendo novelas. 
Compiler fue llevada al 
celuloide y se editó en 
forma de OVAs además de 
contar con una banda 
sonora realmente buena. 
La década del '90 no hizo 
más que confirmar todo lo 
mucho y bueno que había 
hecho anteriormente: 
obras como "Dark Angel" 
(Newtype, publicado desde 
Septiembre de 1990), 
"Assembler" (la secuela de 
Compiler, en Afternoon - 
1993), "Steam Detectives” 
(Shonen Jump de Shueisha 
en 1995), "Corrector Yui" 
(un shojo manga, el 
puso que realiza y que 
izo para su hija) o la 
misma "Nadesico", se con- 
virtieron en verdaderos hits 
y en contundentes éxitos 
comerciales. Asamiya 
ostenta además todo un 
récord, ya que durante 
1999 y al mismo tiempo se 
emitieron en la televisión 
japonesa tres animes basa- 
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dos en trabajos suyos: 
Steam Detectives, Silent 
Möbius y Corrector Yui. 
Parte de su obra gráfica se 
encuentra recopilada en un 
art-book llamado "GAIA: 
The art of Kia Asamiya" 
(1996) donde a través de 
96 páginas se exponen 
diversas e impecables ilus- 
traciones de su autoría, con 
sus correspondientes 
comentarios. Hace algunos 
meses, "Venus", su segun- 
do art-book fue lanzado al 
mercado japonés. 
Últimamente el maestro 
Asamiya, quien siempre 
cuenta con la inestimable 
asistencia de Michitaka 
Kikuchi, su mano derecha, 
se encuentra en un período 
de marcada "influencia" 
occidental por denominarlo 
de alguna manera. Confeso 
admirador de las películas 
de Hollywood y de las his- 
torietas americanas, espe- 
cialmente de autores como 
Frank Miller y Jim Lee, se 
encuentra abocado a la 
realización de la versión 
manga del cómic de Star 
Wars Episode 1- The 
Phantom Menace y tam- 
bién a la de Batman. 
Además, ha creado una 
nueva y original versión de 
Dark Angel titulada 
Phoenix Resurrection, para 
ser publicada a color por 
Image Comics en los 
Estados Unidos, incluso 
antes que en Japón. 
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la capilla mientras cantaban una can- Locomotion (desde hace como 5 meses)y “muchacho” de Lz-19-04; 1 an 

in de Lerner y saltaban y lloraban. estoy re-feliz porque dan Card Captor eso de ir y decirle a una persona que | 

Irtunadamente nadie prestó atención Sakura en Cartoon (Aguante las Clamp, amas con toda tu alma, porque si.el/ ell 
A nl y logre escabullirme de ese delirio de idolas!). Aunque esa felicidad es relativa te dice que no siente lo mism 





í b tøsión de fotos (típico de fin de año) tiempo, estoy contenta porque tengo cido en parte con lo que escribió el. 

























































Ii rerialismos estúpidos. Como todos porque hace 2 semanas termine la secun- quedas peor! Pero, por otro lado, 
bf años unos compañeros se afanaron los daria. Es imposible no sentir melancolía y parece que muchas veces pena 
i ucifijos como “recuerdo” que las mon- nostalgia por esos momentos maravillosos correr el riesgo (aunque te desilusionés)  * 
Cartas a: A n Bi cuelgan en las aulas y para poder due Viví con mis compañeros, amigos porque de esa forma po o cuen 
: Av Centenario en rlos del colegio los escondieron en mi (algunos de los cuales en estos precisos si esa persona era la indicada o ı 
Ena y 234, Casilla de correo N° 42 Cp 1642 - San Isidro, Bs As L INochila (no logro comprender a esta oa est deraando lvl de. ves Via aualeramos ref ORIO Y 
? il: lazer@editorialivrea.com - web page: www.editorialivrea.com inte que afana al pedo). Al mismo tiem- egresados en Camboriu, Brasil). La verdad sobre fa vida y el amor tengo que pre- 
X $ Que todos saltaban sobre los bancos, es que llegue al final del “camino se. guntarte algo: crees en la ón 
Bue i A a BEE, onlan música a todo volumen y gritaban alado”, de ahora en mas todo depende el hombre y la mujer? Ojo! 
Io exentos” s que es algo que en mi puta Es gracioso que compares una historieta Mimo poseídos yo intentaba infructuosa: dem y eso hace que (a veces) tenga ningún compromiso amoroso de por. 
$ O al le la editorial Columba con los mangas, Mente armar el cubo mágico (ese en que miedo a equivocarme o de decepcionara medio. Sabes, te pregunto porque (a 
na por aata nunca deja de sor ya que ss una similitud que yo he comen 46 tlenen que poner todos los lados del [os demás. Sin embargo, yo estoy segura. veces) creo que la “amistad” es solo ur 
prenderme, Por cierto, también estoy con tado muchas veces es discusiones comer- bo del mismo color), hasta que lo de quien soy y de que haga lo que haga estrategia para intentar levantar a u 
ganas de largarme a hacer otro tipo de ciales con gente de la industria del comic devolvía su dueño y 3 segundos después siempre voy a dar lo mejor de mi porque chico/a que te gusta y al que no te le 
cosas este año que no sea dirigir empresas argentina. Yo se que muchos lectores de ul cubo volaba en el aire y se hacía mier- no quiero morir arrepintiéndome de no mas. Digo a veces, porque yo tengo 
Convención que, por cierto, EE computa- Lazer lo deben ignorar, pero hubo una di an múltiples trozos. La monja directo- haber hecho lo que mi corazón me dicta- gos varones pero es (y aclar 
los temas recurrentes en los” RUASTE qu a SA a época en que los comics en oa i nos cagó a pedos por el quilombo que ba, no quiero envejecer y mirar atrás con tad pero he visto ciertas cosas y | 
es en Paraoa GE e mee fodavía no me tome eran tan populares como son los mangas hicimos y nos fra que nos iba a expulsar rencores y lamentos. Quiero alcanzar la casos, en los que me dije: i 
as vacaciones y no tengo en vista hacerlo... hoy día en Japón. Las historietas se serial- todos en el último día. Por fin el suceso felicidad! Y se que para ello debo ayudar Mmmmmmm...... eso es “amistad”? 
úl A izaban de a varias dentro de gruesas jor el que esperé toda la secundaria se a los demás a ser felices, no me conformo AS 
únalescapadalella uicsa y Padika Au revistas antológicas que eran muy lzo realidad. La abanderada del curso con mirarme el ombligo: de que me Maria Yepes, la persona con la: 
a baratas. La gente de todas las edades las (Una petiza, fea, traga, chupamedi serviría a mi ser feliz, si los demás no lo desde hace más de un año y la 1 
ES sra Sioni; o le compraba al salir del laburo y las iba lumen, imbancable) se fue a quejar a la son? De nadal Ooops, me parece que me más amé en mi vida, era alguien a quien 
año junto a Maria Yepes y mis viejos lo. leyendo en el bondi o el tren de camino a Wfectora le estudio porque en Educación contagie de la “onda” de tus reflexiones, yo consideraba mi amiga y'con quien yo 
o gordura... su casa, luego probablemente las tiraba. lica le pusieron 9 y no 10 CÓMO PUEDE que para ser sincera han influenciado no tenia intenciones de que 
fuego 'deianor Una sarie de PIODIENSA Las historietas eran de los géneros más ALGUIEN QUEJARSE POR ESO? El hecho es. mucho en mi, antes me ponía a pensary nada... ^^ En otras palabras, creo que. 
E variados. Las tiradas de estas revistas AVe cambiaron la nota a todos los del analizar ciertas cosas pero me era imposi- existe la amistad hombre mujer pero esta 
enables y le liscutido superaban el medio millón de ejem- iso bajándonos el promedio y subién- ble transformar esos pensamientos en .. amistad a diferencia de la que es con el 
e era ESE e ee E kpda plares... Sí, todo exactamente igual que Morelo a ella. En ese momento comen- palabras sobre el papel desde que leo lá mismo sexo corre el riesgo de cony 
» Pudimos hablar en Japón hoy día (pregúntenle a sus mos a putearla de arriba a abajo los 43 revista puedo escribir sobre “mis cosas” en otra cosa en algún momento. Pero. 


de cosas que jamás pensé que íbamos a viejos por revistas como El Tony o Ilcos/as del curso mientras la directora con mayor soltura y naturalidad. Pero vol- guarda con no malinterpretar esto, puede 








poder hablar de forma tranquila y coher- Dartagnan si no me creen). Que i ji i isti i 
izo bi A e . Que paso? lb estudio nos puteaba a los varones del viendo al tema de la secundaria, vos de- existir perfectamente. la amistad hombre- 
ds cial hien a algo nuna esto que digo fue hace ya muchas Elogio porqua al juien rompió una bes coincidir en suo es una etapa maravi- mujer genuina y jamás lieg: sar 2 
O décadas, alcanzaron una era dorada y tañiería del baño de hombres de una llosa. Tal vez será porque comenzas a nada. Como siempre todo deper 
o deso Bongo en la revista, quiero luego se durmieron cómodamente en sus tada. La boluda de la abanderada por tener una mayor conciencia de lo que la cada persona. j 
a nO. laureles. El mundo y las tecnologías evolu- In cedió y se largo a llorar ocasionando vida es, a conocer en profundidad a otras 
hacen ustedes en las cartas, porque pien-— cionaron, los intereses de las personas lle la mayoría de los que la insultaban personas y te descubris a vos mismo, eto Luego de este 
ee Scans ds SIGUEN: cambiaron, pero las historietas argentina: ¡ora la consolaran (que hipócritas de existen muchas razones. En mi caso es tan real 
Si yo pude hacer ciertas cosas impensables siguieron siendo exactamente iguales por lorca), Obviamente yo estaba chocho inolvidable por el cariño y comprensión 
{omo esa, por que ustedes, los que están — décadas sin amoldarse ni un centimetro a que la pelotuda se largara a llorar. que me dieron esas 39 personas que 
ea leyendo, a poder también? Ese es los cambios de la sociedad. Las historias, lurante todos estos sucesos unas ingen- tanto quiero y voy a extrañar (no los 
ds ve obligada a el el mensaje que constantemente quiero los dibujos, las tapas... nada se adapto a compañeras esperaban a que les escri- nombro uno por uno porque no acabo en esto: 
e as fueguen que De La Rua es peehi A Sanidad e ES los cambios que iban sucediendo. Es así Mers algo en sus cuadernos para recor- mas). otaku, hoy-1 año y medio (o mas) 
duos Del ás de hacer- como fueron desapareciendo en lenta ärme, a lo que yo las puteaba en su no puedo resumir todo lo q: 


lotudos este lo.Bueno, ahora sí creo que ya hable todo agonia hasta dej isti inión difi i 
aiga E dar jar de existir. fito cuaderno. És en estos momentos Todo flores... tu opinión difiere bastante sobre el anime, manga y Jal 
caiga mas el con: 1o ge queria, así que pasemos a las car- Es así como hoy día todos leemos mayor- iando pregunto “Realmente necesitan de la Agustín Colautti (la carta anterior)... de eso se lo debo a ad 
5 mente historietas extranjeras, simple- Uña frase falsa en un cuaderno para En fin. Mi opinión es que la secundaria es por editar manga con el respe 
- LZ-20-01 mente porque han sabido adaptarse a los ecordar a un compañero de 5 años? “O agradable simplemente porque la reali. Merece, por la calidad y la ser 
tiempos cuando las argentinas no. Y esto. den que todo lo que represento para ellas dad es que mal que mal la vida va efecti- notas, por la veracidad de l 


¡ga así que 












“Eres otro hombrecillo, Dago, otro conta- de crear una idea brillante y | ji i nel 
osa, i i r i i y luego dejarla ik una frase boluda como “Te voy a vamente mejorando a medida que uno r la buena onda en gener 
pepon Arimea ve a ¡de vidas. Hablas como silos hombres morir por la incapacidad de adaptarse y #trañar mucho”? En ese caso que se trece. Ser adolescente es mas copado que zer, pude seguir. adelante Ni 
O eaporando diina. a juertos evolucionar con los cambios dela Vayan a la mierda (es ahora cuando vos ser chico y ser adulto (pese a las respons- tal vez se habría convertido en un 
de personas que trabaja esperanla realad de Ea Aao sociedad es un mal típico de los argenti- Bscribís “Tenes razón en eso de los abilidades que eso trae) es más copado mas y no en la pasión avasallante que « 
e e Nab: a e e da llores nos. Vean un caso cercano a Lazer: Magic. “fundernos”). Quien sabe cuantos que ser adolescente. Todo simplemente hoy día. Por todo eso: GRACIAS! (aunque 
aprovecho para darl ito peavenidaa PEP ale A EACAN Descubre el anime, se vuelve popular, jueños detalles de por medio el día porque año a año uno va acumulando se que es poco). Ah! Y no sabes lo fe 
“> Paula Ventimi o llega al primer puesto de rating pero se Iifniné y a la salida devolvia los erucifijos Experiencia y va ganado más control y lib- que me puse cuando me entere 
área ala niega a evolucionar, cambiar y adaptarse jue tenía en mi mochila a sus ivos ertad sobre la vida que uno lleva. La ado- subtitulado en Locomotioi 
lA a los nuevos televidentes. Resultado: va orros y me fui a mi casa. P.D: Háganme lescencia es interesante porque descubrís r escuchar la voz de Rel, 
ja historieta argentina en caída mientras llegan canales del exte- lar si digo una burrada pero “Será posi- en toda su intensidad un montón de sen- Fue interpretada por Megumi 










ik e o escrita por Robin Wood llamada Dago. Es rior (L i i E i ai il i a 
do que come apor Dag ¡or (Locomotion, Cartoon Network, Fox lo que a nadie se le halla ocurrido pedir timientos por primera vez, y no me Hayashibara, una sei escribí bien?) 
go gue comenzamos una renovación de una historieta excelente que no tiene Kids) que le van quitando mercado Una hota de Mafalda? idoipadir sino A fia o OU 
ES poco f darle mas vida, pero na s k pg ano mangas que haciendo todo lo que no se atrevieron a Agustín N. Colautti a toda la gama de sentimientos humanos, España se publican tantos mangas y s 
a >, A , en realidad, todos los trabajos de hacer (anime a noche, producciones mas Tartagal (Salta) los cuales en la niñez todavía no están a editan tantos títulos en video? M es 






























empre man 7 id s J ji 
J ea i PA encepto inicial Robin Wood me fascinan, Lo que queria adultas, sin censura, propagandas bien plena potencia. Yo personalmente “Ah, es porque allá hay un mercado muy 
fondos de colores que te dificultan la lec- Argentino aungui El de este comic hechas etc). En fin... esto no es un palo Ah, el fin de la secundaria... es curioso descreo de todo el sistema educativo: grande...” etc., pero lo que quiéro saber. 
iS argentino, aungue sea de una página más encubierto a Magic, simplemente una omo las impresiones a veces cambian como esta planteado hoy (y no hablo en es por que existe ese mercado, como se 
o ad porgue realmente se lo merece. Qué tiene ejemplificación de lo que pasa en nues- totalmente de una persona a otra. Argentina solamente, sino a nivel mundi- formo y ya que estas me podrían contar” 
a de Bueno? Un ejemplo es que mezcla per- tras empresas argentinas y como por ser Evidentemente todo depende de la al), creo que hace mas mal que otra cosa como fue llegando el anime a occidente, - 
entrevistar:a SS a Pe (recuerden que ustedes pelotudos cabezadura perdem Suerte que tengas en que te guste o noel a los seres humanos: los encasilla, les cier- E EA 
anales albtribuidores. Es increible como O o la de Lazer Tómenlo como un consejo M si alguno de rupo en el que estás. Sino mira lo que ra la mente, les hace perder tiempo y los: Bueno, en realidad hay más mercado y ` 
e increible a sobre Rurouni Kenshin) como ustedes, lectores, dirige o llega dirigir una dice la siguiente carta: vuelve sumisos, no les enseña a trabajar consumo en estè momento acá que en 
A eta tuende aos o Pago nien ando rescatar empresa argentina, traten de tenerlo en en equipo correctamente y tiene de pro- España tanto para videos como para man- 
habfa solo 1 0 2 series nuevas de animeal También hay cop e cuenta. Y respondiéndote la pregunta fesores a gente que en general no trabaja gas... pasa que allá está mejor ac eitado el 
es de anime e aparea] que disparó todo este monologo mio: Sí, 12-20-02 de otra cosa y por tanto no tiene contac- canal de ventas en comiquerías lo cual le 
tomo Locomotion, Fox Kids o Cartoon le GA ludo, mas sanguinario y vamos a hacer pronto alguna nota sobre Konichiwa everyone! Como estas to con el mundo “real”. Esa suma de permite a editoriales como:Planeta 
SINETWOrE Danda ddime y montones de A n Robin Wood y la época dorada del comic Leandro? Como veras comienzo esta carta cosas no puede hacerle bien a un ser deAgostini publicar cosas que venden 
distribuidoras tratando de venderles es un o pas al principio Esta. argentino y:saltaial Columba. con toda la energía (tengo un ky muy humano que se supone debe pasar el muy pocos miles de ejemplares y aun así 
quilombo andar llamado a todos (canales, dibujos Parlomenos hi bal poderoso) y la buena onda que a gritos 30% de su vida aprendiendo sobre el no tener perdidas. Acá el fuel á en . 
, ji enos hagan una nota Bueno, cambiemos de tema, en el Lazer pediste en el ultimo Lazer Mail. Eso si, no mundo que lo rodea para poder vivir en los kioscos donde se vende el 50% de los 


general sobre Robin Wood y sus crea- mail de la 419 pediste anécdotas intere- 


dones como: Nippur de Lagash, Morgan; —— saMtes "Y que mejoro el oli dí de peres demasiados delirios porque no el y trabajar (30% de la vida. Es una locu- ejemplares que imprimiste y distribuiste 


n mi especialidad y ade: mi.creativi- raaaa!). Sin embargo esto tiene como como mucho, en cambio allá las comi- = 


























Savarese, Mark, El ángel, Mi novia y yo, secundaria y, al mismo tiem i idi das pag 
À o 3 A po, el mejor dad no es nada en comparación con la punto positivo el contacto cotidiano que — querías son muchas (todas pagan pun- 
es Ce Como minimo tengan día de mi secundaria? No quiero entrar en locura de los que escriben cartas como Lz- — te da con otros seres humanos (tus com tualmente y tienen buena exposición d 
dao ar os mE calte de como pasé esa mañana, me 15-09/ 15-10 (Ojo! Con drogas no vale! Es pañeros/as) y lo mucho que podes apren- los productos) y entónces podes distribuir 
que Jamás van a hacer una nota sobre eso dedicare, sin embargo, a narrar los hechos doping). De que demonios puedo hablar ‘der de lo diferentes que son cada uno. algunas cosas exclusivamente por ese. 
- yo, pensando en que voy a ser organi- tema con otra frase: "Bendita sea nuestr. a Kano sl ya me canse de contarte en otras cartas Por esta única cosa, pese a sus catastrófi- canal sabiendo de antemano más o 
+ zador (junto con mis socios de La Iosis hermanos pues Nuestra | tra todos) con un discurso de laimonja diráci quien soy y cuales son mis gustos? Bueno, cos errores, creo que la secundaria vale la menos cuanto vas a vender y quedándot: 
Ete ENEE A AN de una con- locura, hermano, pues nuestra locura der- tora (colegio mixto). Después a los de Sto Improvisemos (frase clásica utilizada en pena. con muy pocos ejemplares impresos y nc 
NO ALU dub reemplace a o a dota la mezquin- año nos llevaron para practicar la entrada tXámenes sorpresa). Para empezar debo vendidos. Acá las comiquerías no te: 
“Fantabaires este Y me parece algo dc A a la capilla para el acto de clausura del mencionar que mi nombre es Carina, Releyendo los Lazer Mail me quede pen- pagan en fecha, te exponen mal las cosa! 
muy gracioso porque “organizador de P E E E ERREEN año. Cuando terminamos a mis alegres tengo 17 años y estoy muy feliz! Si, estoy sando en eso de “correr a decirle a esa y se funden a cada rato por comprar 
_ AA 9 Baca compañeros se les ocurrió comenzar con muy feliz porque Lazer logro salir (casi) a persona que la amas”. He aquí que coin- material que no venden; Es b sicamente ? 





eso, la distribución que es menos ries- 
gosa, sumado a que en España si se 
quedan con ejemplares sin vender los 
pueden “tirar” a Latinoamérica (especial- 
mente México, Argentina, Venezuela y 
Chile) y así hacer Unos mangos extra. 
Aun cuando no tengan los derechos para 
vender esos tomics al extranjero. Eso es 
todo, un tema comercial y de distribu- 
ción. Porque la verdad es que si vas a 
España en: los kioscos encontras solo 
Dragon Ball todos los demás mangas es 
MUY jodido encontrarlos fuera de las 
comiquerías y el anime no tiene ni remo- 
tamente la masividad que tiene acá (la 
inayoría de las series las dan en canales 
regionales a: horarios que nadie las ve). 
Con los videos el. problema es básica- 
mente la pirateria. Es al pedo sacar la 
+ licencia y editar posta algo acá si ya hay 
armado todo un enorme circuito de 
piratas que hacen miles de copias de 
cada video de anime que se edita en 
España. Las cifras son escalofriantes, 
aparentemente las cintas españolas 
pirateadas venden más en Argentina que 
en la propia España! Respecto al anime 
en Occidente, no hay mucho secreto, 
Tetsuwan Atomi (Astro Boy), la primer 
serie de tv de anime (1963), se emitió 
también en USA y varios otros paises. A 
veces en más cantidad a veces en menos 
cantidad el anime estuvo siempre pre- 
senté en occidente desde ese entonces, 
“es sin duda un producto muy exportable. 








Ahora te pregunto exclusivamente a vos: 
como coniociste.el manga y el anime, o 

mas: específicamente como te metiste en 
esto del comic y:la animación. 


Esjuna larga historia, pero a líneas gen- 
erales y resumiendo seria esto: Siempre 
me gustaron la animación y los comics y 
siempre anduve buscando que había de 
interesante- De chico como muchos me 
cope con Robotech; Diapolon, Angel, 
Mazinger y tantos otros animes que se 
pasaron en la tv argentina durante la 
década del ochenta.-A eso de los 15 años 
(en-1991) comencé a coleccionar mangas 
y conseguir videos de anime (recién se 
empezaban a editar: en algunos países 
como USA e Italia y eran ultra jodidos de 
conseguir). En 1994 puse una comiquería 
porque las que había no me parecían 
todo lo buenas que yo quería y en 1996 
armé esta editorial porque sentía que se 
podian editar mejor en Argentina los 
cómics de como:lo estaban haciendo 
otras editoriales..." 


Vas ¡bl lgús 
da flin licar algún manga de Clamp? 


Estamos negociando cosas de Clamp, 
pero que las publiquemos o no va a 
depender de como vengan las ventas de 
los demás mangas. 





la estupidez de la gente. rte “dis- 
criminación” (para mi) Ecco te nie- 





por 

papa, y nos pusimos a charlar de otro 

Ehico (conoado nuestro), y el pibe me 

dijo algo como “este chico se la pasaba 
dibujando boludeces como Sailor 
Moon. Ahí salte yo con un perdon- 
ame pero.me estas ofendiendo, porque 

+ Sailor Moon es una de mis series." 
favoritas y a mi me encantan los dibujos 











animados”. El otro me dijo “bueno, per- 
doname no sabia” í. Si yo no tengo 
problemas en decirle a un desconocido 
que veo dibujos animados y defenderlos, 
como no van a poder defenderse de sus 
padres y amigos? No los entiendo! Yo 
estoy muy orgullosa de mis gustos, mis 
os y no tengo miedo de mostrarlos 

(de hecho estuve a punto de hacer una 
monografía y dar una lección de animel). 
Otra vez me fui al carajo con mis opin- 
iones y esta carta es muy larga pero 
espero que la publiques. Ahora si me voy, 
no sin antes saludarte a vos, a toda la 
editorial (en especial a Agutin por su 
excelente traducción de los mangas) y a 
todos los lectores, brindando por una 
Navidad y un nuevo Año, que traiga mas 
satisfacciones y menos preocupaciones Y 
Kia despido daste Catam 

le despido desde Catamarca city, sigan 

adelante: Keep tha gros worki 2er 


juante 5to. lll, lo mas gúel (Ahora si. 
Bai chal Nos vemos el año AES E 
Carina R. Busca 

Catamarca (Catamarca) 


Okey, empecemos ahora con los e-mails 
que hablan de Fantabaires, aclarando 
antes que muchas de las preguntas que 
hacen no las contestare puesto que las 
respuestas se hallan en la nota sobre la 
convención que hay en este número de 
Lazer. 


Gente de Ivrea: 
sese Magin goooooo!!I!! Les escribo 
porque (entre otras cosas) deseaba pre- 
untarles por qué no hubo doble vuelta 
Jurante el 2do Concurso de disfraces, y 
cual fue el problema que tuvieron con la 
organización de Fantabaires. Por el lado 
de los disfraces, creo que nadie (ni 
siquiera ustedes) se esperaba una 
respuesta tan grande y buena. Hubo 
muchos disfraces copados y de todo tipo 
Y seguramente el año que viene será 
mejor (Van a hacer otro el año que viene 
Verdad??) Ahora la razón de ser de este 
mail: Consejos para no ser abucheado en 
el próximo concurso de disfraces: 
+ Evitar todo personaje de ambigua sex- 
ualidad (para evitar los típicos “osooooco 
PUTOOQOOIHIY y fer TOr=Ti= LLERAI! 
coso Tor-Ti - LLERÁN! “) 
B- Es aconsejable, dentro de las posibi 
dades, elegir un personaje que cuadre 
con nuestras proporciones físicas, La 
única excepción a esta regla son los 
robots gigantes. 
G Robots gigantes. Tal vez los más prác- 
ticos de los disfraces, ya que : 1-Evitan 
que te peguen los botellazos de la tri- 
buna. 2-Disimulan tu físico, por lo que 
cualquiera puede disfrazarse de ellos. 3- 
Si el disfraz está medianamente bien 
hecho, puede despertar en el público la 
nostalgia de sus épocas felices y hacerte 
acreedor a un coro gritando el nombre 
del personaje. PERO si el traje no pasa los 
mínimos requerimientos, los fanáticos 
tomarán esto como una ofensa a sus 
creencias y pasiones de juventud, y serán 
capaces de esperarte a fa salida para hac- 
erte pedazos o incluso, sin esperar un 
segundo hacerlo en el escenario mismo. 
DÍ- El factor sorpresa. Puede haber 
muchas personas disfrazadas del mismo 
Personaje que vos, por lo que tu disfraz 
debe tener algo distintivo del resto. Algo 
r lo cual todo el mundo recuerde 
disfraz como “el disfraz de (tal 





naje)”. 
2- El bonus. irte del distintivo 
que te diterenciará del resto debes 


incluir algo que sorprenda a quien te ve. 
Algo que no espere, pero que está rela- 
cionado directamente con el personaje 
(algún truco, armamento secreto, 
situación conocida de su personaje). Dos 
ejemplos: a) El Ryoga ganador del 1er 

incurso. Sin duda lo que lo distinguió 
del resto de Ryogas que había dando 
vueltas fue la astucia de incluir el detalle 
de la carita en su estómago. b) El 


Mazinger que lanzaba sus puños en 
el 2do Concurso (que era yo). 

E- Actitud: Una caracteristica 
a la hora de subir al escenario es la man- 


rocedimientos suelen ser afectados por 
E reacción del público. Es decir, uno ES 


una 
idades 
sin 





“Vuelta! Vueltal” del público porque eso 
es tomado como ortivez (u ortividad). 
F- Disfraces femeninos. Es bien sabido 
que los disfraces ajustados, escotados, o 
le mínima cantidad de tela son los más 
ovacionados por los caballeros del públi- 
co (caballeros del público?). Esto sin 
importar el personaje, ni el físico de la 
persona; aunque el nivel de ovación es 
directamente proporcional al físico escul- 
tural de la agraciada, así como al cariño 
(o calentura) que se tenga hacia el per- 
sonaje. Ejemplos: Rei Ayanami, obvia- 
mente. Nagha también, aunque era un 
poco renuente a sacarse ndra 
miedo que luego las usáramos con fines 
menos puros que adornar nuestro álbum 
de fotos) (de todas formas yo tengo dos. 
«-Je,jel) Y una bonita Asuka que anduvo 
dando vueltas los dos sábados. 
G- Super Deformed. A veces el 
parecido que tenga nuestro disfraz (y a 
Veces ne 5) con el personaje en sí, 
puede jugar a nuestro favor, Si nuestra 
versión del personaje le causa risa a 
quien lo ve, puede provocar una de las 
siguientes reacciones: a) Te grita 
*e-Ridiculo/a!! * y/o frases más hirientes; 
o -b) Se te acerca, te da la mano, y te 
felicita con una sonrisa en la cara. 
H- Los clásicos. Como ya dijimos antes, 
muchos de los personajes que más éxito 
tienen son aquellos que remontan a 
quien lo ve a sus épocas de infancia. Sin 
importar demasiado la calidad del dis- 


az. 
K El ridículo. La risa es un factor poco 
predecible, que depende del animo del 
público. Uno puede ir de lo más ridículo 
ue se le pueda ocurrir (ej: un sujeto dis- 
frazado de Sailor Moon que ue a 
Fantabaires). El público (si considera la 
acción y el disfraz lo suficientemente gra- 
ciosos) te ovacionará; pero si cree que en 
Verdad estás disfrazado así porque te 
iste en el tacho de basura antes de 
el r, te lanzarán que cuanto obje de 
dudosa aerodinámica encuentren? 
J- Raves. Los disfraces tipo “Rave de 
Palermo Día de la Primavera” depen- 
derán de la originalidad para evitar se 
abucheados y posteriormente destruidos 
porel público. > 
K- No hay ninguna garantía de que sigu- 
¡endo estos contradictorios consejos, el 
público no vaya a colgarte de los huevos 
simplemente porque está acalorado. 
Consejos para aquellos que están en el 
publico: 
A- Llevar mascaras de oxigeno en caso de 
aer presenciar todo el desfile de dis- 
razados completo, ya que el hedor 
(mezcla de sudor, gargajos, sudor, tran- 
spiración y sudor) se vuelve insoportable 
luego de permanecer allí más des 1/2 
minutos. 








B- Se recomienda a todas las chicas llevar 
bombachas de alambre entrelazado para 
evitar quedar embarazada de algún 
otaku nocido en el medio dei 


lumulto. Los gritos de auxilio se 
mezclaran con los demás insultos. Lo más 
jato sería llevar gas mostaza o una 
Ifterna de bolsillo preparada para dar 
[ltear gas eléctricas. 3 
I No llevar comestibles duros ni vege- 
plos, (A ustedes no les agradarfa si estu- 
Mlðsen arriba del escenario que les lan- 
Faran este tipo de cosas). 
D Traten a los concursantes con el mismo 
Ímpeto que ellos los tratan a ustedes. 
flios no solo se toman su tiempo arman- 
lo un traje que satisfaga las expectativas 
al público (y las propias), sino que 
idoinás tienen las agallas de subir allí y 
dar la cara por algo que les gusta, en vez 
de mezclarse en una masa de gente y 
Aprovechar este anonimato para insultar 
lanzar cosas a personas que ni conocen. 
Llevar MUCHO desodorante. 
F- Usarlo (antes, durante, y después de 
entrar a la sala). (una vez que se acabe 
no lanzárselo a alguien en el escenario) 
flueno para finalizar quería saludar a 
todos mis desconocidos colegas disfraza- 
dos de Fantabaires con quienes segura- 
mente en algún momento cruzamos salu- 
ios (para que me recuerden yo era EL 
Mazinger). Eso fue algo que también me 
Justó, que entre todos los disfrazados 
Abla como un código interno: nadie 
a nada malo del otro. Podías criticar 
comentar algo de su disfraz, pero en el 
londo había buena onda entre todos aún 
iin conocernos. Tal vez porque todos 
Kompartíamos ese masoquismo de calor, 
pasión y ridículo que'nos unía como her- 
Manos. Vaya mi saludo para todos ellos, y 
poro verlos el año próximo (especial- 
Ménte a Asuka). Le agradezco a Gabriel 
*Gront Mazinga” que me ayudó (sin 
nocerme) a ponerme mi disfraz, y que 
Ino guió por toda la feria ya que con la 
Máscara yo no veía ni papas. Y un ultimo 
Saludo a May, y mucha suerte con Diseñó 
Grafico (me alegré que nos hayamos 
alto a encontrar). d 
Mudo Ivrea-Boys. Y gracias por organi- 
If el concurso. 
|, Por favor publiquen la dirección de 
il página (en caso de publicar el mail. 
Parmión Hadyi 
Nuenos Aires (Cap Fed) 





Jajajaja! Divertida guía a los concursos, 
hi duda atrajeron mucha más gente de 
la que esperábamos (si los eventos que 
hacian los organizadores de Fantabaires 
lintaban 35 personas como podíamos 
mag inarnos que nosotros con los concur- 
10% (bamos a juntar 30007??). Este año 
on la organización de la convención en 
Mestras manos y sin sufrir estúpidos sab- 
lajes seguramente los concursos saldrán 
[nil veces mejor. La idea que tenemos es 
hacerlos al aire libre, con cámaras que 
#nloquen a los participantes y un vide- 
Owall para que se pueda ver el desfile 
aunque hayas quedado a 100 metros del 
Scenario por la cantidad de gente. 
hespecto a la camaradería que había 
entre disfrazados te doy toda la razón: 
unrecía haber una especie de código de 
[Snor por el cual todos los que iban dis- 
Írazados se respetaban entre si y eran 
¡utomáticamente amigos, sin duda algo 
[Muy positivo. Ah! Revise tu pagina al 
hacer el correo y me pone File not Found 
sl que no la incluí. Si la volves a subir 
mandame un e-mail e intentare meterla 
æn algún lado. 


Oberto-Sama: Estoy harto de ver siempre 
tartas que dicen cosas como me.cogí a 
Julma, al gato de mi abuela, al perro del 
Vecino y al elefante del zoológico, 


Qué? No te copa la zoofilia? ^_^ 


mí que decidí contar una historia de 

Amor verdadero (todo esto pasó en 
Fantabaires, el 9 de Diciembre): Una vez 
que entré a ver el concurso de disfraces 
(tosa que casi me costo la vida, pero valió 
la pena) la vi a ella: La chica que estaba 


disfrazada de Misato, con pelo violeta 
(aunque me pareció más que era azul?). 
Creí ver un ángel y no me equivoqué. No 
recuerdo su nombre, pero su dulce son- 
risa no para de dar vueltas en mi cabeza. 
Fue amor a primera vista, en ese momen- 
to supe que mi vida no volvería a ser 
igual. Yo solo la vefa a ella, nada más 
pasó por mi cabeza desde ese momento, 
a tal punto que ese Sábado no pude 
dormir y el Domingo solo dormí 2hs - 


Las pajas que te habrás hecho... 


esto pasó en serio, fuera de joda - 
porque su dulce sonrisa y su hermosa 
mirada llegaron hasta lo más profundo 
de mi corazón. Durante el concurso no 
pude sacarle la vista de encima, fue lo 
más extraño que me había pasado, me 
sentí raro. Era la primera vez que sentía 
esto por alguien (o al menos tan fuerte). 
Yo estaba con un amigo mío, que mien- 
tras le gritaba irreproducibles aberra- 
ciones (demás está decir que este hijo de 
puta cobró feo por ese sacrilegio!), yo 
simplemente no reaccione y seguía admi- 
rando su hermosa sonrisa, casi hipnotiza- 
do. Después del concurso, todo el mundo 
nos empujaba para salir (había muuu- 
ucha gente, a mi amigo lo cagaron a 
palos - mejor, maldito sacrílegol cobró 
doble! -) y terminé bastante lejos del 
anfiteatro( 7). La cosa es que eran las “- 
18:00 y a las 20:00 teníamos que pasar a 
buscar a unos amigos para ir al cine, 
entonces mi amigo (que desde que le dijo 
eso a mi amada Misato ya no es más mi 
amigo) me empezó a apurar y lo mandé 
al carajo. Yo quería buscar al amor de mi 
vida. La cosa es que la busqué por todos 
lados pero no la encontré, yo estaba 
desesperado y no sabia que hacer. Me 
quedé tan mal que ni siquiera fui al cine 
y entré en un frenesí, en el que escuché 
toda la noche cada compact que tuviese 
alguna canción que sonara mediana- 
mente romántica (tengo un CD de 
Dragon Ball al que le sale humo ya, y uno 
de Ranma que se disolvió en la com- 
pactera de mi PC) y en honor a mi amor 
me quedé viendo The End of Evangelion 
(cosa que me terminó de quemar las 
pocas neuronas que Misato no me 
quemó ^_^). Después apagué la luz y 
solo me quedé pensando en ella, lo 
mismo fue la noche del Domingo, desde 
las 23:00 hasta las 4:00 (hora en que cal- 
culo que finalmente caf rendido) lo único 
que se cruzaba en mi mente era su her- 
mosa sonrisa.Después me desperté a las 
6:00 para estudiar algo, ya que Misato se 
comió mi fin de semana y tenía 3 
exámenes el Lunes (hoy).Me despido 
Leandro, te SUPLICO que publiques esta 
carta, por lo que más quieras. SÍ alguna 
vez estuviste enamorado me vas a enten- 
der. Ah, y publicó mi mail: Antoniot@ciu- 
dad.com.ar nunca voy a perder las esper- 








que me 





is días, Te has convertido en la razón 
ir 





Seguir viviendo. Te amo con todo mi 
corazón, no puedo pensar en otra cosa 
que no sean tu mirada y tu sonrisa. 

PD2: Si piensan que esta carta fue muy 
cursi? váyanse a la mierda. El amor es lo 
mejor que le puede pasar a una persona 
{Ami me pasoo0000000000 
rlalalalalalalala! 

Antonio Tribuzio 

Buenos Aires (Cap Fed) 


Bueno, Don Tribuzio, estás de suerte, 
porque no solo te publiqué sino que aquí 
abajo hay una cartita de tu musa inspi- 
radora....(Lo crean o no, muchos de los 
momentos más gratificantes de este tra- 
bajo han sido cuando se me acercaron en 
comiquerías o convenciones parejas a 
decirme que se conocieron gracias a 
Lazer y agradecérmelo). 





Moshi moshi Leandro! Soy la Misato-chan 
“de pelo violeta” del 1er concurso, nọ $e 
si te acordarás. Buen, quería expresar la 
alegría que tuve todo el Sábado (a pesar 
del CALÓRRRR que nos achicharró a 
todos), la verdad nunca pensé que me iba 
a divertir tanto yendo así -tendrían que 
leer esto todos: VAYAN DISFRAZA- 
DOSI!!... Aunque tengan que pagar los 5 
mangos a la entrada fEnorrs! L- podrian 
bajarla a 3, con toda la gente que va 
ahora) y aunque la cerveza más trucha de 
todas -aguante la Yebisul- salga ótros 2 
mangos, (con el calor que hacía, que nos 
deshldratábamos todos) Pero al fin y al 
cabo uno termina encontrándosé y 
haciéndose amigos de gente tan loca 
como uno ^_^ - Sabes, nos fuimos así dis- 
frazados caminando desde Retiro, ante 
las miradas de la gente (hohoho; no 
saben del mundillo que se pierden!) Yo 
venía de dormir nomás 1 hora tras com- 
romisos, con un gangleo inflamado, y 
los problemas que uno se trae encima- 
pero valió la pena ir a matarme un poco 
de risa y olvidarme de todo por un día. 
Mhh, lo digo porque eso sé puede 
trasladar a otros ejemplos, cuando uno 
re-pasado de rosca con las cosas que 
tiene que hacer, saturado, lo mejor es 
hacer un alto y dispersarse un ratito (oh, 
caramba he descubierto el mundo!!): 
Quería saludarlos después del concurso, 
pero con el quilombo de gente era difícil, - 
así que un beso grande a tados ustedes, y 
uno en especial al divino de Agustín que 
ni siquiera pude verlo - -.Ah, hablando 
del concurso, que leve que fúela pasadi- 
ta por el escenario! Después de haber 
leído las bases, me quedé esperando las 
preguntas y las gastadas, pero no lle- 
garon... zataroli, Que buena onda tenfan 
todos, fue increíble, doumo arigatou 
gozaimasul! Cambiando de tema, mi esti- 
mado con aspiraciones á cabeza dura e 
inteligente (aunque en eso no cóncuerdo 
plenamente con vos.. para-mí ser cabeza 
dura implica obstinación y no salir de tu 
punto de vista, prefiero sl ser firme y con- 
stante, pero de cabeza abierta... aunque 
no creo que le demos la misma inter- 
pretación a esa expresión, pero por las 
dudas..). Me tomo unos segundos para 
ponerme trascendental, estilo el Leandro 
que escribe al dorso de la tápa... (así que 
tomate un café bien cargado y seguí 
leyendo así no te dormís). Es que la feli 
dad es muchas veces vista como el máxi» 
mo escalón al que llegas, como algo que 
te pasas toda la vida Buscando o tratan- 
do de alcanzar. Entonces qué? cuando al 
fin sos feliz ahhh, listo tu vida cambia y 
a nada es igual porque uuuh que 
lindo, está todo perfecto. Y como hada es 
perfecto y nada dura para siempre, 
entonces muchas cosas no cierran. 
además si cuando alcanzaras el máximo * 
escalón, estuviese todo resuelto, entonces 
la vida “feliz sería aburridísima. Yo creo 
ue la felicidad nos llega en cuotas... 
claro, esos ratos como ir a tirarte al pasto 
en la placita San Martín mirar al cielo y 
volar (no, las drogas para más tarde)... o 
compartir algo con la persona que amas, 
no sé, esos fláshes que pueden ser cortos, 
pero te renuevan el aire. Además, cón la 
maldita cotidianidad,.rutina, normas, y 
demás vivimos bastante dormidos. 
Bueno, vos decías algo parecido en tu 
ultima reflexión, peto, creo que difiero 
un poco en cuanto a que va a llegar el 
gran momento en que “contemples el 
Vacío de tu gran existencia” y cha-chan- 
cha-chaannnnn lleguemos a hacer algo 
de nuestras miserables vidas... 




















Lo que quise decir fue simplemente que 
recién cuando aceptamos lo que somos 
genuinamente (como personas y como, 
seres humanos con todas las‘ limitaciones 
que eso implica), podemos empezara. 
tratar de buscar la paz interior que nos 
ayude a ser felices más seguido. Por cier- 
to, concuerdo con vos, la felicidad no 
existe, son solo momentos. 

Lo que yo busco es tener esos 








momentos felices más seguido... 


Pienso que a veces (aunque sean pocas), 
abrimos un poquito los ojos, y caemos en 
ün plano más profundo de lo que hace- 
mos y lo que tenemos que hacer, de lo 
que vivimos.: si no te despertás, cómo 
sabés que estabas soñando? O sea, no 
treo que sea todo tan neto, y que lo 
bueno.está tan lejos... Estoy diciendo lo 
mismo en dos conceptos distintos... Pero 
bueno, la onda es disfrutar y aprovechar 
las cosas, en lugar de estar pensando en 
algo tan futuro (ojo, sin dejar de ser pre- 
` višor) y también de Saber o al menos por 
instinto, plantar los pies en la tierra, y 
tener las ganas de hacer algo y no estar 
tan al como pasa tantas veces. 
Okey mi Lean-chan, ya dejo ese acento 
trascendental que me agarra con el 
escabio, y, sí ohh aleluya voy terminando 
este mail onda biblia que te 
empecé a escribir ayer, 
la luz cuando estaba m: irada (sí, 
mientras buscaba velas recité todas las 
eadas que se me ocurrieron) así que, 
obviamente no podían faltar las felicita- 
ciones (dale, una más qué te hace) por el 
gran laburo que hacen, no sé si caen 
cuan contentos nos ponen a todos cuan- 
do consumimos sus obras de arte (paraal) 
dde verdad, se nota el esfuerzo qua hay 
detrás de ivrea, che. Bueno, no la quiero 
hacer más 
* larga, Un saludo grande, espero volver a 
verlos el domingo (cuando están hechos 
mierda des idléhdose de FB 2000). 
Juchos'carifios, 
Hola, Le, aquí Graciela de nuevo... Te 
escribí un e-mail hiper largo, pero ocurre 
qa el maldito análisis de sangre acaba 
des develarme hoy que tengo mononucle- 
de nu 





se me cortó 





así que no. Iré ir a Fantabaires 
laaahhhhhh!!1!! Pobre de 
mi.... snifff. Yo quería verlos, tocarlos 
(24) no, en serio, me quede con las 
gahas de romperles un poco mas las 
pelotas, y ahora hasta cuanto tengo que 
esperar, hasta el próximo Fantabaires' 
recelo CONAN D: Silva (Mi ) 

raciela cal ja Silva (Misato-chan) 
Villa Ballester (Bs As) 


Gracias por el e-mail, Graciela, realmente 
hacía tiempo que no leía uno como el 
tuyo: tänto entretenido como intere- 
sante y profundo. Realmente hace bien y 
te da energías saber que hay lectoras 
como vos: 











Lea: espero que hayas empezado el año 
medianamente Aane Yo sí me tome 
una copa y pico de champucito y ter- 
mine... alegre, por que no decirlo. Pero 
el tema no era ese precisamente. Sino el 
hecho de que descubrí que la “Ranma & 
Akane situation” es mas real y confusa 
que la mierda. Te explico. Iba io, como 
siempre, caminando medianamente tran- 
quilo, pensando en el aire y viendo como 
mis pensamientos se arremolinaban y 
desaparecían como anillos de humo. En 
eso me cruzo con la:que fue la chica de 
mis sueños por mas tiempo del que 
quiero creer. Ella termino hace poco 5to 
y esta por irse a estudiar a la UBA, nos 
entrelazamos en una conversación típica: 
embolante, estereotipada, pero los labios 
que se movían eran los de ella, eso lo 
hacia especial. Yendo al grano, recordé el 
tema de decirle sus sentimientos al ser 
amado (a veces mé asusto de lo mucho 
que influye la Lazer en mi mente) y reuní 
huevos de donde no tenia (si, soy el clási- 
co chabon cagon). Le dije, obvio que en 
Otras palabras, que entre 3ero y 4to ella 
me re gustaba, pero'que nunca se lo 
había dicho porque era un cagon. Ella 
me dijo algo como “en esa época 
hubiéramos probado, capaz funcionaba, 
ahora es tarde”. Yo me quise cortar las 
bolas pero a la distancia veo lo positivo y 
me sitvió para darme cuenta básica- 
mente de dos cosas: Primero, que todo es 
mas 0 menos posible, no hay que encer- 














rarse en el prejuicio, a veces nos auto 
limitamos y nos perdemos bocha de 
cosas. No todo es tan imposible. 
Segundo, que hay que jugarse en el 
momento, no vale la pena andar lloran- 
do cuando tuvimos la oportunidad y no 
la aprovechamos. En fin, para el niño 
que dijo que las minas no saben lo que 
quieren, no son todas. Con esta agridulce 
anécdota me despido, mi mail es 
san_lavaGhotmail.com escriban, gente, 
que prometo responder, 

lernán Flores Leyes 
Desde algún lugar de la Patagonia 


Bueno, creo que no tengo nada que 
agregar, salvo darte las gracias por un 
mail sincero y personal. Pasemos ahora a 
un mail escrito por la persona que me 
llevó a escribir eso de “díganle a la per- 
sona que la aman que la aman ahora! 
Sin duda el comentario que, según los e- 
mails que leí, más declaraciones de amor 
provocó en la historia de Lazer. 


NOTA PRELIMINAR: debido a las injurias 
e improperios que he recibido por parte 
de otro lector, me veo en la obligación 
de escribir nuevamente a esta honorable 
revista, pidiendo que, aunque sea, 
publiquen la tera parte en la que me . 
defiendo (y pido disculpas). Pero, ya que 
estoy, me mandé a escribir todo lo 
demás, que, como siempre, recorre gran 
variedad de temas y estilos. El señor 
Oberto queda autorizado a acortar por 
partes este emilio, PARTE I: DERECHO A 

EPLICA. Dada la crítica injusta que he 

recibido de María Had (1219-02), y al no 
tener su dirección de mail, debo defend- 
erme por este medio (sin querer conver- 
tir el Lazer Mail en gente que se putea 
œojol). María decía en su carta que yo 
feneralizaba al decir “las minas no saben 
lo que quieren”, lo cual en realidad era 
una forma jocosa de presentar esa parte 
del mensaje (algo así como la mal inter- 
retación de la publicidad de Ultra). 
jense que 10 renglones más abajo digo 
“NO HAY QUE GENERALIZAR”. Mucha 
gente me ha malinterpretado y se ha 
comunicado conmigo para discutir 
(gracias por contestar!!), y al final 
todos aprendimos algo. Bueno, igual- 
mente me gustaría que María me escri- 
biese un mail, para “amigarnos”. Y 
las dudas, pido disculpas a cualquiera 
que se haya ofendido por mis comentar- 

. Pasemos a otra ero relaciona- 
da... PARTE Il: AH, EL AMORI Parece 

que tu comentario sobre “declarar el 
amor” pegó bastante (podrías agrade- 
cerme por el pie que te di, desagradeci- 
dol). Yo también recibí mensajes a favor 
y en contra de mi postura. Muchos afir- 
man: te puede ir mal. Jodansel Aprendan 
la lección. Creo que todos fallamos más 
de lo que acertamos. Banquenselan! 
Además es peor vivir toda la vida con la 
duda de o que el otro te hubiera (o 
hubiese) contestado, a convivir un rato 
con la derrota, hasta la aparición de otra 
persona digna de nuestro amor enfermi- 
zo. Pero lo que más me llamó la atención 
son los que me 

dijeron: “el amor es un engaño”. 

LARO! Aquellos ¿que como yo vuelcan 
su fe en la ciencia admitimos: sí, un 
orgasmo no es más que acumulación de 
sangre; sí, los estados de ánimo son cau- 
sados por sustancias Químicas que fluyen 
por nuestro cuerpo; sí, el amor es una 
construcción falsa sobre otro causada por 
nuestra mente y su apestosa compleji 
dad. Pero agrego: eso no quita el placer 
del orgasmo; eso no opaca el cagarme de 
risa; eso no impide que viva en las nubes 
cuando estoy enamorado. Y me pregun- 
tan no es preferible el no saber la ver- 
dad? No! No hay nada mejor que saber 
la verdad para poder creer mediante una 
elección consciente, Al final de cuentas la 
realidad también es un engaño, ya que 
solo es nuestro estrecho punto de vista 
(aguante EVA, carajol). Dense la oportu- 

































































nidad de amar y sufrir por el amor no 
correspondido. La vida sin contrastes es 
demasiado plana. 


Interesantes opiniones. Dejame agregar 
que si bien es cierto que mucho de lo 
que sentimos no es más que producto di 
reacciones químicas internas, yo creo qi 
el verdadero amor (el duradero) es a la 
larga algo muy conciente y real, el amor 
se vuelve una amistad muy profunda 
ayudada por una especie de sincronía 
sexual. Si bien el chispazo inicial es 
químico yo opino que la durabilidad del 
“amor” o una relación de pareja 
depende de algo “real” como son los 
lazos de amistad que se generen y lo 
bien que uno se lleva con alguien. 


PARTE Ill: SOY UN DESDICHADO. La 
sociedad/familia/amigos no comprenden 
mis gustos. No comprenden que me 
juste comer mi propia caca y me critical 
le dicen: Comer caca es de pendejos, 
tenés que hacer como nosotros que ir 
rimos nuestro propio semen. Vos te 
quedaste en la etapa anal y nosotros ya 
vamos por la fálica (no se dan cuenta 
que en realidad todos estamos en la 
cpa oral?). Ahora en “serio”... PARTE 
IV; EL PREJUICIO, LA VERDADERA OPOS] 
IÓN. Todos dicen “los dibujito son pa 
pendejo, son” y uno contesta que el 
anime no siempre. Y te contestan “no 
creo”, y les pones un vídeo, y dependi 
do de la elección te contestan algo dis- 
tinto: si ponés Dragon Ball te dicen: que 
racistas, para ser mejor se vuelve rubio 
(las boludeces que hay que escuchar). Si 
ponés hentai te dicen: esto japoneses 
todo una manga (ja) de degenerados 
que pervierten la mente de nuestros 
niños (parece que se olvidan que uno 
juería mostrarles que no era para pen- 
lejos). Si le ponés Macross te di 
esto es una telenovela (al 








licen: 
de razón 








tienen). Y si le ponés los últimos capítu- 
los de Evangelion terminan diciendo: ah 
no, esto es demasiado compl 


licado 
aburrido, no tenés Hello Kitty? Ahí es 
cuando nos damos eaque no elegi- 

re todo si se 


automarginación y el aislamiento ojo! 
Así fue como se me ocurrió presentar 
Evangelion como material de análisis 


Estética de los Medios y que el 
tema del TP era el viaje mesiánico). En 
resumen, sólo con propuestas serias a 
gente seria, se logra el respeto y la toler- 
ancia. Pero eso no quiere decir que todos 
los demás tienen caca de mono en la 
cabeza, NO HAY QUE GENERALIZAR. 
Sobre gustos... (tengan en cuanta que a 
mi hace un par de años no me gustaba 
más que Robotech, y el anime en general 
no me interesaba). 
PARTE V: LAS TEMIDAS PREGUNTAS. 

En cuánto ronda (en dólares o moneda 
local) el costo de un largometraje de 
anime? (insistiré todos los meses con esta 
pregunta hasta que 

contesten, mamones!) 





Varia bestialmente. No es lo mismo Akira 
gue una de las peliculas de Dragon Ball 
Z. Para que te des una idea de costos, 
producir un capítulo de media hora de 
anime no baja de los U$s 500.000.- 
(medio palo verde para entendernos). 


2) En Blue Seed el rey de los aragamis se 
llama Susano... El programa de Susana 








Jiménez llega a Japón? s 
I| fin del mundo estará cerca el día que 
Mo pase... 


)) Ya que Locomotion está dejando de 

lo la censura... Cuando empiezan con 
al hentai? (o pregunto por un amigo, 
no piensen mal). 


Por supuesto, tu amigo Dick que esta 
antre tus piernas... 3 
Aparentemente este año Locomotion va 
A pasar algo de Hentai. 


Eso fue todo. 22 años y demasiado tiem- 
po al pedo.Jas nico@hotmail.com 

Nicolás Lago Millán. 

Llavallol (Bs As) 





[otro día iba caminando por la calle 
cuando vi que se abría uno de esos por- 
tales interdimensionales que andan 
dando vueltas por ahí. De su interior 

‘alió un conejo blanco muy apurado, que 
cruzó la calle sin mirar y un colectivo lo 

156. Ver sus tripas repartidas por todos 
[ros me dio hambre, y recordé que 
hacía cinco minutos que no comía. Por 
suerte había un Mat’ Donalds cerca 
(aguante Fushigi Yuugil!), así que entré. 
MÍ hamburguesa estaba un poco cruda. 
Cuando la mordí mugió un poco. Le pedí 
que se callara, y me miró con esos ojos 












tristes que solo tienen las hamburguesas 
trudas. Entonces me dijo: "Qué insensi- 
ble que sos! seguro que ni siquiera Ilo- 


raste cuando se murió Rodrigo”. Fue 
entonces cuando una lágrima brotó de 
mis secas pupilas y rodó por mi mejilla, 
lentamente, hasta caer sobre la hambur- 
guesa, que tragó demasiada agua y se 
hogó. Mientras secaba los vestigios de 
so única lágrima que mis ojos habían 
derramado, tomé una decisión: por más 
adverso que resultara el destino, jamás 
volvería a pedir una hamburguesa con 
cebolla. Con estos nobles pensamientos 
girando en mi mente salí del Mat y 
Comencé a caminar sin rumbo, sabiendo 
que al final mis pasos me llevarían a 
alguna comiquería. Pero tanto giraban 
mis pensamientos en mi mente, como un 
caleidoscopio, que me mareé y me des- 
mayé. Cuando desperté estaba en un 
bonito cuarto de hotel, todo blanco y 
con las paredes acolchadas. Mi camisa 
también era de color blanco. Más que 
blanco, blanco Ala. La habitación era 
muy chica y no entraban todos mis 
Pinipon, así que decidí irme. Saqué de mi 
baticinturón la cucharita de té que llevo 
siempre en caso de emergencia (es 
Increible cuánta gente ha muerto por no 
revolver bien el té) y empecé a cavar. 
Cavé y cavé durante tres minutos 
llegué. a Japón. El mundial ya había 
empezado (ya saben, la diferencia 
horaria...). Todos estaban muy felices, la 
gente revoleaba los ponchos por la calle. 
domenc£ a revolear yo también el mío, 
pero la felicidad fue tan grande que des- 
perté. y comprendí que mi vida 
entera había sido un largo sueño. 
Comprendí que todos los seres de este 
mundo también dormían, conectados a 
un gran mecanismo que creaba en sus 
'mentes una realidad realmente irreal 
A_A, Comprendí que las guerras, el ham- 
bre, la miseria, los políticos corruptos y 
las telenovelas mexicanas no eran mús 
que una ficción creada en nuestras 
nentes por esa gran maquinaria. 
E tonces VOM 'a dormirme. Ahon je 
resigno a vivir en este mundo ficticio, 
sabiendo que la persona que veo cuando 
miro al espejo no soy yo, sino el reflejo 
de la imagen que El Mecanismo crea en 
mi mente. Quisiera cerrar este relato 
completamente verídico con las sabias 
Palabras del General Rinacker (aguante 
La Conspiración Roswell!!!): “La verdad 
no está ahí afuera, la verdad camina 
entre nosotros”. Así que tengan cuidado 
no la pisen. Se despide cordialmente: 
t na otaku discriminada. 








FIN (por ahora...) 
Holdena Leanidro!! Esta carta la escribí 
después de leer en la Lazer #19 tu pedi- 
do desesperado de que escribamos sobre 
algo que no sea “me discriminan porque 
leo historietas”. Me llamo Lucía 
Ottomano y tengo casi 17 años. 
Comunico a vuestra merced que os he 
honrado con el privilegio de recibir el 
segundo mensaje electrónico que envío 
desde mi ordenador (siii!!! por fin tengo 
Internet!!1). Bueno, basta de delire. 
Estuve en Fantabaires y me firmaste la 
Lazer. Seguro que te acordás de mí, yo 
era esa persona totalmente común y cor- 
riente que llevaba puesta ropa normal y 
no tenía nada inusual que decir “Ya me 
ubicaste? Para más detalles, yo soyla 
¡ue te regaló el fanzine “Rex-u-Rex-ion 
jué te pareció? (en especial la página 
10, que es la que yo dibujé). Decime al 
menos “no me gustó, la usé para , 
envolver a mi canario muerto” o “me. 
ustó tanto que la doné a una esci 
de niños ciegos, ellos podrán disfrutarla 
más que yo”.Ahora la pregunta. 
infaltable: Tienen pensado publicar 
algún manga de Clamp? Soy fanática de 
este grupo de autoras, ya leí Magic 
Knight Rayearth nan y me enar 
taron. Me gustaría que publicaran X o 
Clover (éste último no es muy conocido, 
pero parece interesante), y ya que esta- 
mos, también me gustaría que pub- 
licaran el manga de Gundam Wing y 
Bebop (sí, ya sé que no son de 
Clamp ^_^).Por si llegas a publicar mi 
mail, me gustaría que me escriba todo. 
uel que le guste el manga, el anime, 
ciencia ficción, Tolkien, ete, Mi dirección 
es hotconésinectis.com.ar (hot son las 
iniciales del nombre de mi papá, “o qué 
pensaban?) Me voy despidiendo, pero 
antes pasemos a mi parte favorita: las 
jatas!! PD 1: Aguante Germán 
loretto!! (L2-19-05). Tu reflexión sobre 
la bandera argentina fue excepcional. 
Ese pibe es un genio. O un loco. O las 
dos cosas juntas.PD 2: Saludos a Otaku- 
san (Lucre), Laurita (mi hermana, qu 
aunque la tengo acá al lado igual la salu- 
do), y a todos los que dibujaron en el 
fanzine Rex-u-Rexcion. PD 3: Quién hizo 
el doblaje de Candy Candy? Por que la 
voz de la pendeja se parece si osa- 
mente a la de Andrea Del Boca en esas 
lículas viejas del canal Volver... 
Bueno, ahora sí me despido y no te jodo 
más Felíz navidad, felíz año nuevo, felíz 
cumpleaños. Cuidate, querete y usá 
bufanda. Chauuuu!!!l 
Lucía Ottomano 
Buenos Aires (Cap Fed) 


Quien diría que German Moretto iba a 
hacer escuela e iba a tener gente que se 
inspirara por sus escritos...? Por cierto, 
Mr Moretto participó en el primer con- 
curso de disfraces como “el hombre gris 
(se vistió con un traje gris y se tapo toda 
la cara con vendas... Termino ganando 
en la categoría de lo' atamo' con alam- 
Brel El doblaje de Candy Candy se hizo 
en.Argentina en la década del ochenta. 
La voz de la protagonista fue Cecilia 
Gispert (la misma que hizo la voz de 
Dibu, Pantriste y Petete). Respecto a tu 
fanzine, para serte honesto, todavía no 
leí nada de lo que me dieron en 
Fantabaires (que totalizo varias bolsas). 
Espero ponerme a revisar todo después 
de terminar esta Lazer. 


Le 


Qué hacé Leandro?, todo bien?, tu casa 

bien?, tus cosas bien?, 

todo bien? Bueno ahora te paso con el 
rito pedorro que te quiere 

Fabiar 

- “Guau!” 

Listo chau. 

Miguel Ángel Barreca 

Buenos Aires (Cap Fed) 


Miauuuuu! 





Mas si hay q hablar de buen anime, 
hombro al mejor er he visto SINS 
Evangelion. Te traumal. Luego de remi- 
rarmelo durante 1 año, ahora espero q 
lo pasen en Jap. Para colmo, hasta hace 
2 años yo ERA Shinji (y para colmo, 
tengo 16 pirulos)!. Claro q ya pasé el- 
capítulo y ahora soy algo así como un' 
Kaji loser (o sea, no me levanto ni ala 
mañana). Pero la mejor es fue y sérá 
Rei... calladita, pero debe ser flor de 

uta en la cama— Para mi que Gendo se 
[debe haber recogido! Gracias a la 
Lazer 419 recordé un capitulo de los, 
Transformers llamado “Only Human”, 
donde a Rodimus, a una mina, y otro 
mas los hacen humanos. Al final zafan, 
vuelven a ser robots, se van, y ahí... (en 
de 





su momento me shockeo) aparece: 





Sí, recuerdo el capitulo, lo.vi hace unos 
diez años y todavia recuerdo el'shock y 
lo bueno que me pareció ese detalle. 


da : A Bumblebee lo 
final todo dorado, y pasa'a llamarse 
Bumblegold (si la memoria no me falla), 


Goldbug, Bumblebee pasa a llamarse 


Y ahora me acordé otra de 3a tempora- 
reconstruyen casi al 


Goldbug... 
hay un capitulo que un Decepticon sé 
Aroma la Matrix y se arru lo (NO ME 

AKUERDO MAS). Y emplezo con las 


juestions : No podría ser una ñotita 
e Caron Aet (un args del ED 
de Shotaro Ishinobori)? Vi la serie con 
actores hace unos años en Manchete y es 
excelentel! (Lastima q la agarró 
Biho peludo pelotudo, 1a retarádizó y 
bicho peludo pelotudo, la 
así nació Masked Rider). 
Carlos Brunaccio 
San Justo (Bs As) 


Queremos hacer pronto un par de notás 
sobre las serie Sentai (las onda Power 
Rangers) japonesas posta cómo'la que 
mencionas 


uería expresar mi desacuerdo con Erika 
Van (221209) que dice como puede 
pasar Mike Lu y e Jhonny Bravo por. 
Eartoon Network. Yo creo que son bue- 
nas series aunque no sean Anime: Claro 
que seria lindo que pasen Gundam Wing 
pero creo que esta Bien que pasen estas 
Esrios y que esta bien mirarlas y no 
enfermarse nada mas que Con el manga: 
y el anime. Y también quería expresar mi 
Acuerdo con Nicolás Garcia (12-18), qué 
mierda tiene de malo fumarse un 
fro??7? Yo fumo Marihuana y Soy 

Fectamente conciente cuando famo 

mis actos, y no hago nada malo (es mas 
directamente no hago nada, quedo 
demasiado boludo). Pero quería decirlea 
Nicolás que no slo esla gente Ja que 
discrimina a los que fumamos, 

el 90 % si pero también están los pelotu- 
dos que se fuman un porro y salen a 
hacer quilombo y a hacerse los locos, y 
he visto pelotudos apor eso lo digo, 
Entonces la gente que dica? Drogadictos 
de mierda. Y por ahí solo son nenes de 
mama que recién probaron el porrito. 
También es como en todo, el que no se 
informa, el que no lee, en fin; el que no, 
sabe, dice boludeces como que porque 
fumas marihuana, eso te lleva a la cocaf: 
na y a las drogas duras, Yo fumo hace 
Bastante y nunca probé ninguna droga 
dura ni plenso hacerlo jamás, ni tampoco 
me fume un porro y romp algo. Bueno 
no jodo mas con mls boludeces. 

Un gran saludo. Sigan asf. 

Ramiro Dahan 

Liniers (Cap Fed) 








Para serte honesto muchas veces me sor- 
prende. como muchos de los que escriben 
cartas por un lado critican los prejuicios 
que tienen los demás para con sus gustos 
(Ver anime) y critican la censura. Pero 
después EN LÀ MISMA CARTA defienden 
toda una batería de prejuicios propios 
(criticando la marihuana como si fuera 
igual de peligrosa y dañina como cocaí- 
na, criticando la homosexualidad, la 
gente que sale a bailar, los programas de 
teve con chistes verdes, los que tienen 
guita, lo zarpadas que puedan ser nues- 
tras revistas y un largo etc). Un caso que 
considero preocupante es el del poster de 
Lazer, que en las comiquerías me dicen 
que no esta vendiendo muy bien porque 
cuando los clientes lo ven les dicen “no lo 
compro, Tiene un desnudo, no lo puedo 
colgar en mi pieza...”. En que quedamos? 
Están contra la censura pero les parece 
que; un inocente desnudo artístico es muy 
fuerte para colgar en una pared de su 
habitación? Si Ustedes mismos ejercen 
censura y son prejuiciosos... que derecho 
tienen entonces a criticar a los que son 
sos con ustedes? Y lo que es 
» qué esperanzas hay de que esto 
cambie sh los que critican los prejuicios 
son al final de cuentas los principales pre- 
juiciosos? 





Lz-20-1 

* Leandro: Este te va a parecer un mail 
medio raro, pero tengo ganas de decirle 
ésto a alguien y vos sos el indicado. Sos el 
indicado porque es a vos a quien tengo 
que agradecer por haberme dado her- 
ramientas para poder formar esta 
opinión propia. Ya en un mail anterior te 

como abrí mi cabeza a muchas 

cosas a las que antes me cerraba sin 
conocer. Te acordás cuando hablabas de 
las mentiras y el mecanismo que usabas 
para descubrirlas? Bueno, hace algún 





tiempo me puse a pensar en todo el 
bolonqui que se armó en torno al fenó- 
emon: los 


meno ue lo atacaban a 





lo santificaban, lo desmentían, lo ataca- 
ban, lo defendían, lo idolatraban, lo min- 
imizaban. De hecho creo que sólo vi dos 
revistas gue no armaron su “kiosquito” 
de Rodrigo: la Rolling Stone (que sacó un 
pequeño obituario) y Lazer (no es chupa- 
da de medias) que escribió un par de 
chistes (boludos) en el no Pero la 
polémica de Pokemon ya fue y el tema 
de Rodrigo también murió (qué hijo de 
puta que soy!), pero siempre hay una 
polémica que surge para reemplazar a 
üha que se va. La de ahora es Expedición 
Robinson. 

Pablo Alejandro Fernández 

Buenos Alres (Cap Fed) 








Interesantes comentarios que por cierto 
comparto... 


Hola: Somos 3 chicas (Ana 19, Laly 16 
Flor 13) nos gusta el anime y sl manga 
desde hace un montón, y ya vimos y lef- 
mos la mayoría de las series japonesas 





mas conocidas, a que viene esto?.. a las 
aburridas y boludas cartas de “discrimi- 
nación” que te mandan tus lectores, y 
nosotras tenemos un par comentarios 
(quizás no muy simpáticos): 
1) Vamos a la secundaria y universidad y 
todos saben que nos gusta el anime e 
igualmente sapos muy populares y nadie 
os dice nada (y eso que nos gusta tam- 
bién Sailor Moon), en cambio, les intere- 
sa conocer el manga y nos piden 
informacion... 
ay tenemos an pan de gn para hacer 
cartas divertidas, ejemplos: Armar un 
TOP 10 de los mas discriminados (inch 
premios consuelos para los mas discri 
nados que nunca ganan). Armar el con- 
sultorio del Doctor Oberto, con posibles 
soluciones a sus problemas. “Me dicen 
it Solución: decile a tu vieja que 
je de esperar afuera del baño para 
que te limpie el culo; “Me dicen Gay por 
jue veo Sailor Moon...” Entonces, 
wolvele los cosméticos a tus com- 
pañeras y deja de escribirle cartas con 
lunitas a tus compañeros varones). Ya 
sabes, usa tu característico sentido 
del humor y hacenos reír como siempre... 
Se lo tomaran a mal?? nooo, que vaaa.. 
3) Si son discriminados es por que no 
tienen personalidad o tienen algún otro 
problema, mas allá de saberse las quien 
sabe cuantas evoluciones de Pokemon, 
además, si sos un boludo, te van a decir 
cosas por mas que te gusten las computa- 
doras, los BSB o la Lasa An 
que los demás tienen la mente cerrada 
ellos (la mayoría) no sale de su habitación 
empapelada de posters de Rei Ayanami, y 
los calienta mas que una mina en bolas, 
pero si ellos tienen esas “manfas” que 
dejen a los demás tranquilos y que termi- 
nen con tanta mariconeada, al fin de 
cuenta cada uno hace lo que se canta en 
gana... Nos aburrimos de esto, a otrooo 
tema III 
Ana, Flor y Laly (las chulas de capital) 
Florencia Frias 
Buenos Aires (Cap Fed) 









je 























No comments... 


- Lz-20-14 
Concha de la oral No se me ocurre 
ninguna manera original de empezar 
este mail, así que mejor comienzo con el 
querido y original: Hola Leandro! Qué 
tal? Todo bien por allá? (..bueno, no será 
muy original pero fue lo mejor que me 
salio...triste, no?). Te cuento que me 
llamo Gabriel, hace 22 años que deambu- 
lo por estas tierras sin mayores preten- 
siones que la de vivir y dejar vivir. Estudio 
biología en la U.N.C. (o por los menos eso 
intento...) y te cuento que empecé (como 
muchos supongo) con esto del anime de 
la mano de Sailor Moon., Robotech (si, ya 
se, ese menjunje yanqui; pero esta mi 
bueno...) Caballeros del Zodiaco, ete? 
pero realmente me metí de fascine y me 
metí de lleno cuando vi Evangelion y 
Utena, dos obras de artel! Hablando de 





ilidad, que me impide 
tomarme el buque para aquellos con- 
fines, pero bueno, es mi perdida...). Che, 
Leandro, si bien no soy un lector muy 
asiduo de esta excelente revista, me gus- 
taría aprovechar la ocasión para felici- 
tarte por esa obra de arte que 

se llama Lazer, la verdad es que esta muy 
buena!!! A propósito, me gustaría hacer 
un comentario acerca de aquellos lec- 
tores que mandan mails diciendo que se 
sienten “raros”, o preguntándote si lo 
son, porque fantasean con minas o vagos 
del anime... fantasía es la capacidad de 
creación ficticia, de reproducir cosas men- 
talmente y combinarlas para crear algo 
nuevo (si, ya se, suena a definición del 
diccionario)... por lo tanto ninguna fan- 
tasía es rara o mala... Si tienen fantasías 
sobre cogerse a Rei Ayanami, hacer un 
trío con Ákane y Nabiki, o culearse (o ser 
culeado por) Hyoga (por dar ejemplos...). 
































































preguntándole a sus amigos, a si mism 
S/a Leandro Oberto si son +feros* por 
eso... Es igual que fantasear con la Alfar 
o con alguna otra actriz o actor (si, son 
de “carne y hueso”, pero dentro de sus. 
fantasías son personajes, tan imaginad 
como los dibujos animados de sus series 
preferidas!)... Y si el hecho de fantasear 
con esos personajes los lleva a calentar 
tanto que tienen ganas de pajearse, 
señores y señoras, HÁGANLO Y DIS- 
FRUTENLO!!!... Síl, No me vengan con 
sentimientos de culpa, inferioridad o lo 
que sea por disfrutar de sus fantasías 
preferidas... Es decir: disfruten sus fan- 
tasías, disfruten de sus cuerpos, y mejor 
aun, disfruten del cuerpo de otras per- 
sonas!!! (eso si, con el consentimiento 
de las mismas, obvio, no es cuestión de 
salir a violarse a alguien...). Siempre y 
cuando el hecho de tener fantasías y 
gozarlas no los/las aisle del “mundo 
real”, está todo bien... Tener fantasías 
quiere decir que tienen capacidad para 
imaginar, lo cual es muy bueno! ;) De 
ahora en mas seria muy bueno que 
escriban contando sus fantasías eróticas 
con personajes ficticios (animados) o 
reales... una de mis preferidas incluye a 
Juri Arisugawa (Shoujo Kakumei Utena) 
qué diosal!... y la misma Utena no esta 
nada mal... mmmmmhhhhhh!!! Æ; sin 
mencionar a Kaworu Nagisa... ;P 
Cambiando de tema Leandro, como ya 
dije antes no soy un lector muy asiduo. 
la Lazer (mas por pajero que por otra 
cosa...) así que si la pregunta que voy a 














hacerte ya fue contestada con anteriori- 
dad... sorry. Bueno, ahí va: sacaron algu- 
na nota alguna serie (manga/anime) 


yaoi? Y si no fue así tienen planeado 
erla en el futuro, y cual? En realidad no 
conozco mucho mas allá de Fake y 
Zetsuai/Bronze, de los cuales no se una 
barbaridad tampoco... Acá en Córdoba 
difícil (por no decir imposible) conseguir 
material de ese género, así que cualqui 
ayudita o tip será bienvenido... Y por úl 
mo: (con voz de pendejo inocente) crees 


ya se es una pregunta pelotuda, sobre 
todo considerando la mentalidad ret- 
rograda y prejuiciosa de esta sociedad de 
mierda (donde el estereotipo de 
'macho” es Guevara (de Campeones), 

mientras que el estereotipo de gay es el 
personaje de Fabián Giannola... eso expli- 
ca todo no?), pero no se porque todavía 





No solo no me rio de lo que preguntás 
sino que te respondo sin temor a equivo- 
carme: Sí, estoy seguro que vamos a 
poder ver animes yaoi de acá a unos años 
en la tv. 10 años atrás se hablaba como 
algo imposible el poder ver Dragon Ball 
Z. 5 años atrás parecía imposible llegar a 
ver Ranma 1/2. Solo 2 años atrás 
Evangelion parecía un sueño inalcanz- 
able... Es obvio que como viene la veloci- 
dad de cambio de todo no falta mucho 
para que aparezcan los géneros que fal- 
tan por más polémicos que puedan pare- 
cer. En 1998 (ver Lazer #9) predije, basán= 
dome en como venia económicamente 
desarrollándose el fenómeno anime en 
Latinoamérica, que estábamos a solo un 
paso de poder ver Evangelion en tv y no 
me equivoqué. Dudo mucho que me 
equivoque con esto. En Lazer seguro 
haremos alguna nota al respecto este 
año y si el mercado crece lo suficiente en 
número de lectores como para no volver 
suicida el sacar algo apuntado a una 






minoría tal vez hasta publiquemos algún 
Manga yaoi tarde o temprano. 


ellos a los que no les quedo 
UTOL... y a mucha 








on 

justa a 
funca me permití serlo (o sentirme 
homo tal) aunque vivamos en esta 

pcledad hipócrita, mel JA 

¡bmofóbica... Ya está, me calentél (hora 
flol tecito de tilo...., Bueno, mejor la 
fortando porque, si bien intente que el 
Mail fuese copado, me terminó saliendo 
un mail quejoso y llorón, y se que a vos 
ho te gustan este tipo de mails, así que 
o me extrañaría que no lo publiques, 
pro sipor esas casualidades de la vida lo 
p 











hnces, si vous place (ahora entiendo 
porque siempre me lleve francés en la 
Secundaria), pone mi mail (tabris_9Ohot- 
mall.com), para que me e-mailmeen (1?) 
personas de todas las edades, razas, 
faxos, religiones, culturas, etc, con la 
única condición de que sean personas de 
mente abierta. Aquellos que sean mente- 
estrecha, homofóbicos o que quieran, 
romper las bolas, please, vayan a reafir- 
Mar su “virilidad” alquilandose alguna 
juta sifilitica y dejen de joder al resto de 
[Nhúmanidad... Bueno, ahora si la corto. 
Sin antes decirte: sigan poniendo huevo 
Lomo siemprel 1 PD1: si no 
fntendieron por que tengo fantasías con 
personajes femeninos y masculinos, no se 
preocupen... es complicado... ni 
fo mismo lo entiendo bien, pero lo acep- 
lo... y lo disfruto... :p PD2: Si conocen a 
Alguíen parecido a Kaworu Nagisa, 
please, díganle que lo estoy buscando y 
denle mi dirección de e-mail. Gracias por 





todo. 
Gabriel N, Nores. 
Córdoba (Cba) 


Gracias por el mail. Lo que sí no me 
pxtrañaría que pese a tus pedidos recibas 
Unos cuantos e-mails con mensajes ofen- 
sivos. Nunca faltan esos pelotudos. 


Leandro: Primero, felicitaciones, has con- 
Seguido superar tu auto ego y no pusiste 
Ninguna foto tuya en la nota de la editor- 
Jal (es un chiste chell Hay que empezar 
{on buen humor). Segundo, no entiendo 
(digamos que si lo entiendo pero no lo 
reo) que todavía haya lectores de Lazer 
que siguen llorando como Magdalenas 

rque creen que son discriminados; a 

odos ustedes les pregunto realmente 

entendieron el final de Evangelion??? Y, 
lo de las drogas son malas, creo que la 
contestación que le diste al pibe del 
correo fue clara "no? “O ya apareció algún 
pelotudo que dice que Lazer hace 
apología a las drogas? En fin, hay de todo 
en este mundo... 


| señor, para serte honesto leí varias car- 
{as diciendo que hacíamos apología de la 
droga y hasta que éramos re-inocentes y 
nos estaban manipulando narcotrafi- 
cantes para dar un mensaje a la juventud 
(ojala Lazer fuera una revista taaaan 
Masiva e influyente como para generar 
una reacción así... ^_^) 


Tercero, soy Juan Manuel, más conocido 
con el seudónimo de Kairak (otra ves vos? 
dirfa Leandro, y yo le respondo sí, Y qué?; 
es la pregunta más sorete que conozco, 
porque no te deja ocasión de replica, 
Jeje) Trabajo en mantenimiento de la 
cadena de hipermercados franceses de la 
C, me rasco las bolas todos los días, y me 
pagan puntualmente los días 1ro no es 
grandioso? Una pregunta existencial para 
Leandro A vos el norte del país no te va 
ni a palos? Si algún día volvés a perder el 
rumbo, te recomiendo que visites el Valle 
de La Luna, o si necesitas algo con un 
poco más de adrenalina, subir al 
Aconcagua no es una locura como la 
mayoría piensa, pero ojo con la fecha en 
que vayas. Si en esos lugares no escuchas 


lo que tu yo interior te dice, estas irreme- 
diablemente perdido. Una de las razones 
de porque les escribo, es porque estoy 
por dar los pasos, creo yo, más impor- 
tantes de mi vida, el 23 de Diciembre me 
caso después de 5 años de noviazgo, y en 
el mes de Mayo de 2001 voy a ser padre 
WWWAAAAÚUU!Il! (No se preocupen, ya 
va a saltar algún imbécil que diga que me 
caso de apuro, pero nada que ver, esto ya 
fue planeado y premeditado con un año 
de anticipación) y en este ultimo mes 
estoy sumergido en una vorágine de 
tramites, idas y corridas al registro civil, al 
», el alquiler del coche, los arreg- 
los florales de la catedral, el discjockey 
desgraciado que quiere pasar tango en la 
fiesta, el salón con las mesas que faltan y 
un sin fin de etcéteras. En mi vida me 
imagine que casarse era algo tan tedioso 
en cuanto a lo burocrático (mi novia tiene 
20 años y necesita los documentos de los 
padres para que nos casemos; y para 
colmo el documento de mi suegra esta 
hecho pedazos y tubo que renovarlo, y ni 
hablemos de los documentos de los testi- 
ges; un consejo, consiganse testigos con 
locumentos sanos, no hay cedula de 
identidad que valga) Y, ( cuantas “y” que 
hay en esta carta, me tengo que acordar 
que las comas existen) mientras todo esto 
sucede, Junior escucha desde el vientre de 
su madre. Ni se imaginan lo que es saber: 
que esa criatura que se mueve ahí aden- 
tro es parte tuya. Es una sensación que no 
lo supera nada. Al pedo tratar de explicar 
lo que se siente, Cuando sean padres ya 
lo sabrán; va más allá de todos los sueños 
por poder o por dinero o por lo que sea, 
es simplemente único. 





Ah! casarse y téner hijos... dos cosas que 
no parece que vayan a entrar en mis 
planes nunca. Lo primero por muy com- 
plicado y burocrático y lo segundo 
porque si fuera padre quisiera ser un 
padre dedicado y darle todo a mi hijo/a, 
pero para eso debería sacrificar mi carrera 
ibertad, cosa que me haría muy infe- 
así que de momento no lo veo posi- 
ble. Afortunadamente mi actual pareja 
piensa lo mismo que yo. Sin embargo 
comentarios como el tuyo me hacen pen- 
sar que quizá, tal vez, algún día dentro 
de muchos años cuando haya aplacado 
todo el fuego que corre adentro mío 
debería ser padre... Pero eso es un com- 
promiso de por vida.... y me asusta. Por 
cierto, que opinan los demás lectores de 
este tema: casarse no casarse, tener hijos 
no tener hijos... son sus ideas iguales a las 
de sus novias/os o discuten por eso? Creo 
que es un tema muy interesante. 
Escriban! 


La otra razón es para hablar un poco de 
las revistas y hacer un par de preguntas, 
infaltables en una carta. Gracias, mil gra- 
r la nota de los Transformers, 















cias 
había un bache que no conseguía enten- 
der entre la muerte de Optimus y la 

aparición de Galvatron. Felicitaciones por 


la página web, lastima que Leandro no 
siguió con sus comentarios. - Es cierto que 
justín apareció cuando, accidental- 

mente mejaron a Leandro, y salto de su 
espalda una especie de crisálida mocosa y 
humeante, de donde nació? Agustín, 
siempre saludas de la misma manera, o 
tenés algún problema de nacimiento en 
los dedos de la mano?000U000000 
(che, no se bancan una joda?) Y, la pre- 
gunta del millón: Quién es la arañita 
‘magneto? (creditos Lazer 419) 


Ja! Era una araña enorme tipo pollito que 
se metió, no sabemos como, en la oficina. 
La capturamos y la tuvimos un tiempo en 
una botella de agua mineral que a Javier 
y Pablo les recordaba la prisión de 
Magneto al final de la película de los X- 
Men. Así que de ahí el nombre. 

Hoy día corretea libre por algún árbol de 
la zona tras su liberación. 





Estar tanto tiempo delante de una Mac 
trae problemas mentales graves, aguan- 








ten las PCs. Y gracias por no publicar los 
mangas de Kurumada, las historias están 
muy buenas pero el dibujo... estem... 
Bue...sim... digamos que no me va. 
Cuando lleguen a la GON a y 
facer un número especial con 4 
hacar un mamara De y EUROS 
regalo, con 30 hojas de correo y superno- 
tas sobre los últimos lanzamientos, o es 
solo una hipotética quimera por estar 
cerca del numero 20? Para cuando RG- 
yada o x 1999 en tomos formiato Lara: 
ay algún manga bueno que se consiga 
sobre Tarot Pero terror en serio, con 
gente despanzurrada, cócteles con reza- 
Jos de corneas y masa encefálica con una 
aceituna, cajas torácicas abiertas como la 
cáscara de una naranja; y esas cosas que 
hacen de uno un buen samaritano, tu 
sabes... Ok, por hoy hasta acá llegue. Los 
dejo con la esperanza de que algún día 
publiquen una carta mía en el correo. 
Cuídense todos porque ahora si se vienen 
los cambios de fondo en el mundo, “o. 
están tan sordos que no escuchan a la 
horda? 
Juan Manuel Kairak 
Paso del Rey (Bs AS) 





Bueno, muchas gracias por la carta y. 
suerte y felicidades en tu vida de padre y 
de casado, gracias por compartir eso con 
nosotros. Ah! obvio que hay mangas de 
terror posta, pero por ahora no publicare- 
mos ninguno. 


Hola Leandro: Somos Julio y Marcos, los 
que nos disfrazamos de Ralf y Clark en 

antabaires. Te escribimos para.comen: 
tarte lo que opinamos acercá de la orga- 
nización de Fantabaires, que nos pareció 
una mierda, obviamente esto no es un 
reclamo a la editorial Ivrea, 


Solo por mi amor a interesarme en las 
huevadas té aclaro que nuestra empresa 
se llama Editorial Ivrea, con lo de “editor- 
al” siendo parte del nombre. Última- 
mente leo en otras revistas mucho eso de 
la editorial Ivrea como si Ivrea úñica- 
mente fuera el nombre... Una huevada, lo' 
se, pero tenia ganas de decir alguna cosa 
intrascendente, E 
sino por el contrario, lo que notamos 
n en los dos sál que fuimos 
es que la mayorfa de la se vio atral- 
da por los concursos de disfraces organi- 
los por la editorial, y que según lo que 
nos comentaron algunos amigos los días 
de semana fueron A de poca 
convocatoria, más allá de la diferencia 
obvia entre un fin de semana y los otros 
días, esto se debía a la poca colaboración 
de parte de la mayoría de los stands que 
solo se ocupaban de vender sus productos 
(con algunas excepciones), lo cual cons 
tribuía a que la convención se convierta 
en algo puramente comercial. Por eso nos 
da bronca cuando algunas personas, por 
boludas o por no ponerse a pensar, sé 
quejan de ustedes por gemea cuando 
tienen cara de orto o'cuando no les . 
prestan la atención que raban, sien- 
do que se rompen el culo laburando (y. 
tengo entendido que también pusieron 
una bocha de guita) para que Fantabaires 
sea un poco más divertido. Hasta a veces 
escuchamos comentarios como “lo vi a 
Oberto y es un chabon común y corri- 
ente” o “Oberto andaba de para allá 
como si nada" y nos sorprendió mucho, 
como si fuera que vos sos un superhéroe 
o un payaso que tiene que estar todo el 
tiempo haciendo boludeces. 
Con respecto a las quejas dé la gente 
acerca de sus publicaciones, ya sea de la 
publicidad en Lazer o del papel en los 
mangas, esperamos que esto no te lleve a 
perder las ganas de seguir haciendo todos 
éstos esfuerzos por engrandecer la indus- 
tria del comic en la Argentina, lo cual val- 
oramos mucho. No queremos parecer 
chupamedias, sino demostrarte nuestro. 
apoyo a lo que hacés, más allá de que a 





veces tampoco nos gusten tus comen- 
tarios o tus actitudes eventuales, com- 
Brendemos que sos de carne y hueso. 
llendo de esta reflexión pasamos a 
contarte cosas de nuestra vida, como 
que tenemos 20 años, vamos a la facu 
seguimos a Lazer desde el #4. En 
antebaíres conocimos a una bocha de 
gente copada, a quienes les mandamos 
un:saludo, como los que se disfrazaron 
de Blue Mary, Leona, Chun-li Saisyu, 
Jory; Kyo +98, Kyo +99, Joe, 
j Sigfrid, Ryu, y en especial a Laura 
(Vanesa de KOF), quien ganó el primer 
Sábado el concurso de disfraces como 
mas sexy mujer o (y se lo merecía por 
lo aag. jue estaba) de parte de Marcos 
Chau, gracias por leer este mail 
tan extenso, y nos gustaría que lo pub- 
licaras Pp: Aguante el Ciclón que 
nó el 2_ sál 








do! (estamos re-con- 


tos porque era nuestro poderosísi- 
mo: amigo Eduardo). 
Marcos Ariel Moreira e-mail: 


moreiraGmovi.com.ar 

Y Julio Adrián Varela e-mail 
o eombs.comar 

Solano (Bs As) 


Interesantes reflexiones de Fantabaires 
y gracias por los elogios. 


12-201 
Antes que nada, quisiera saludarte 
Leandro, me llamo Martín, tengo 17 
años, y me considero un Otaku de 
VERDAD, y debo decir que Lazer 
*habla por si sola” (quiero ser original, 
viste! Sinceramente, si hubiese 
estado ün poco mas contento, o ape- 
nas con algo de humor, hubiese 
empezado la carta con jodas y todo 
ese tipo de cosas, pero no puedo dejar 
de obviar el mail que me mandaron 
ayer 3 de Febrero, comentando el fall- 
ecimiento del o'sensei Hayao Miyazal 
(lo que esta en cursiva es el texto origi 
nal que me llego, las direcciones de 
mail fueron obviadas a propósito) 
*Tokyo News, Viernes 2 de Febrero de 





pasa 
hospital Chiisal de Tokyo a las 04:39 
AM, a consecuencia de un ataque 
cardíaco, el señor Hayao Miyazaki fall- 
eció, luego de mas de una hora de 
lucha por su vida [...].Sus restos fueron 
velados el mismo día a las 07:00 AM, 
en la cual lo acompañaron sus famil- 
ares, amigos y colegas del afamado 
Studio Ghibli. Millones de japoneses 
están llorando su perdida. [...] Hayao 
Miyasaki, en lo largo de su carrera, 
creo obras memorables, como Heidi, 

* Future Boy Conan, Nausicaä, Porco 
Rosso, Mononoke Hime y muchas otras 
obras de calidad inigualable. 


Jajajajajaja! Eso seria eficiencia, la puta 
madre, el chabon se caga muriendo a 
las 4:39 (que exactitud), y dos horas 
después ya contactaron a todos los 
samigos, familiares y colegas y ya lo 
están velando!!! Sin duda todos están 
conectados telepáticamente y desper- 
taron de sus sueños al sentir que su 

había pasado al otro mundo e 
inmediatamente volaron en helicóp- 
teros hasta el hospital donde mediante 
Una enorme suma de dinero lograron 
acelerar todas las trabas burocráticas 
de la defunción de alguien y lograron 
sacar el cadáver del hospital en tiempo 
record para llevarlo al lugar donde lo 
velaron (que eligieron en las mismas 
dos horas que se despertaron, vistieron 
y volaron en helicóptero al hospital..). 
Jajajajaa! Cada vez vienen mas flojos 
estos versos.. 











No se si este mail te habrá llegado, o si 
te habrán comentado de “esto”.....al 
yo tedbir la noticia, me puse como 
loco. Mas por ser un fan terrible de sus 





excelentes obras. Pero mucho mas me 
puse loco por si esta noticia llegara a 
ser mentira. Entonces empecé a revisar 
diarios Japoneses por la red 
(www.mainichi.co.jp 
://www.mainichi.co.jp> - con tra- 
ducciones y todo), llegando a un 
punto en el que me encontré con 0 
noticias sobre esta “supuesta” muerte. 
Pase por los buscadores mas conocidos 
de Japón, y después hasta por la mis- 
mísima pagina oficial del Estudio 
Ghibli (www.ntv.co.; iy 
<http/www.ntucoJp/Shiblu> ), sin 
encontrar nada. Ahora me pregunto 
E hasta donde llega el 
inatismo?? Hasta donde llega el 
deseo de publicar una noticia, o el 
deseo de ser “alguien” que supo 
rimero de la muerte del “Carucha” 
iyazaki??? Yo, personalmente, no se, 
y según mis raíces humanas, que 
tienen un poco de sentido común, 
dicen que esto de “jugar con la 
muerte”, esta muy mal. Yo creo que la 
comunidad Otaku entiende, en su 
mayoría, los limites del cholulismo y de 
lo bizarro. Creo que los restantes no, y 
creo que se aprovechan de la gente 
común, que tiene algo de sentimientos 
y que nunca jugaría con esas cosas. No 
ven que todo esto se esta transforman- 
do en un Telepasillo cualquiera?? 
ra falta que vos Leandro aban- 
dones Ivrea y entre Polino como presi- 
dente (lamentablemente no estoy lo 
suficientemente aparte como para no 
enterarme de los chismes...). Y no es 
por presumir, pero creo yo que Chiisai 
significa pequeño... vos crees que le 
pondrían ese nombre a un hospital?? 











Obvio que es verso, esa noticia hace 
agua por todos lados si la lees en dete- 
nimiento. Lo primero que yo vi fue el 
tema de los horarios, con lo que me 
entre a cagar de risa, No obstante mas 
de 15 personas me mandaron e-mails 
con ese texto dandolo por cierto... 


Digo yo, chismes como Dragon Ball AF 
(si habrá recorrido paginas...., o de 
continuationes de Sailor Moon, o de la 
continuación de Seiya en la saga Hades 
en anime, o de B't-X NEO GENERA- 
TION, o de infinidades mas......a donde 
se quiere llegar con esto?? 





No lo se, Pero mes tras mes inevitable- 
mente me llegan mails de gente que 
se entera de todas estas noticias falsas 
pensando que son ciertas y me escribe 
entusiasma. El otro cáncer de internet 
son los e-mails cadena tipo “peligro 
con virus”, “remanda este texto a 
todos tus amigos o tus hijos saldrán 
deformes”, "la verdad sobre Mac 
Donnalds" “manda 20 e-mails con esta 
cuenta de e-mail o te la cerramos” y 
demás boludeces falsas 100% inven- 
tadas. Parece que todavía hay mucha 
gente que no se da cuenta que están 
todos hechos para generar millones 
que e-mails inútiles que ralentizan 
internet y le representan millones 
extra de ganancias a las telefónicas. 
Un e-mail es 2 o 3 segundos para uno, 
pero millones de personas mandando 
miles de e-mails cadena distintos rep- 
resenta horas y horas de conexión 
extra para las telefónicas, Internet 
como todo avance científico se puso a 
disposición de la gente antes de que el 
promedio de la población estuviera 
capacitada para usarla sabiamente. El 
resultado? El de toda la historia de la 
humanidad: unos pocos vivos sacan 
provecho económico de la inocencia 
de una banda de personas. 

El tema es más complejo que esto, 
tanto que hace rato vengo pensando 
en hacer una nota, espero que este 
año finalmente me ponga media pila y 
la haga. 


Tampoco lo veo tan mal lo de andar 
inventando imposibles continuaciones 


que una serie podría tener, pero ya 
jugar con la muerte es muy “genkai” 
ju know what | mean...). Encima lo 
que mas me da por las pelotas es eso 
le “luchando por mas de una 
los hijos de puta lo hacen 
sufriendo (perdón por mi vocabu- 
lario....ah no, me olvidaba, casi la cen- 
suran por las puteadas en esta 
=). Bueno Leandro, muchas gracias por 
leer esta carta, y quiero que sepas que 
mis intenciones no son las de “ser 
famoso por aparecer en la revista”, 
sino para avisar a todos los Otakus, y 
saber que pensabas vos al to. 
(aunque si me gustaría aparecer en el 
Lazer-Mail =). 








Ah... ya que mencionas la palabra 
“otaku”, me pregunto cuando van a 
dejarse de joder con llamarse así los 
fans del anime occidentales? En Japón 
otaku significa “fanático obsesivo- 
enfermo mental”. Se refieren a tipos 
realmente peligrosos con la palabra. 
Acá la gente dice “yo soy un ver- 
dadero otaku” como orgulloso... Es 
gracioso a veces porque escucho frases 
tipo “me discriminan por ser otaku”, 
que vendría ser onda “me discriminan 
por ser un asesino violador de chicas 
de jardín de infantes”... Como ho te 
van a discriminar si te autocalificas 
asi??? ALA 








Quiero agregar (ahora que tengo una 
sonrisa en la cara) que Lazer no se 
merece aplausos......sino una 
ovación!!! Que mas se puede decir?? 
Ya esta todo dicho.....aunque lo que 
me gustaría es que hagas una ri 
sobre Lain.... 
Me despido, aguante Candy-Candy 

jue se la re-banca por ser de Laferrere 
(caaaaaaandy, caaaaaaaaaandy!!1), 
aguante Koji Kabuto que se la morfa, 
aguante Sakura que esta espectacular 
(todos tenemos ese abusador de 
menores adentro), aguante Meppel 
Takamiya, aguante Lain que es la 
Picasso del y aguante 
Lazer!!! 
pd: aprovecho para pasar chivos........la 
pagina de un amigo: todo los que 
Querías saber sobre X, “X 

entina”.....para los que no vieron 

X, o los que la vieron y creen haberlo 
visto todo... URL: http://xarg.cjb.net 
P£ 2: aprovecho y paso mi pagina (que 














i 
usieron offline ahora... hdp 

sobre B't-X, “B't-X: Una Parte 

f grlo sobre BEX, mp3, videos y 
een, db. 

z y i.cjb.net 
(currently offline) pes 
Martin Barriviera 
Buenos Alres (Cap Fed) 





Muy bien y de esta forma concluye un 
nuevo Lazer Mail. Creo que se 
plantearon unos cuantos temas intere- 
santes que darán que hablar en el 
futuro. Así que espero los mails. Ya 
que estamos les cuento que también 
estamos trabajando en armar un video 
de “Lazer Live at Fantabaires and 
other places” que queremos que salga 
a la venta en kioscos en unos meses. 
Vamos a ver que sale, por el momento, 
por lo menos nosotros nos estamos 
cagando de la risa. Bueno, acabo este 
agotadoooor (que país generoso!) 
correo y me despido hasta la próxima 
deseándoles que la pasen bien, sean 
felices y agradecióndoles como siem- 
pre por comprar Lazer y mantenernos 
vivos un año mas. 


c-YOU! 
- LEANDRO OBERTO 





AHORA TUS LLAVES PUEDEN TENER MAS ONDA! 


AS Ah METALICOS 
y EAO N ORIGINAL 
AQ 7%ARROMPIBUE => 


El LLAVERO DE LAZER NO SOLO ES FASHION, 
TAMBIEN ES.ULTRA RESISTENTE, VIENE 
GRABADO EN METAL DE AMBOS LADOS 

Y POSEE UN PODEROSO SEGURO QUE 
EVITA LA PERDIDA ACCIDENTAL DE LLAVES 


A LA VENTA EN COMIQUERIAS DE TODO EL PAIS 





